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‘ Global Storyline

S . Jak vtahnout dsti do dgje svéta
=~y Obrod Bodlaci hory



Metodiku pfibéhu Obr od Bodlaci hory vytvofila skotska organizace WOSDEC.

Pro ¢eské prostiedi ji adaptovala organizace NaZemi ve spolupraci se skupinou ucitel(i: Karla Cerna, Petr Juracek,
Marta Kuchatikovd, Martina Grycova, Petra Ture¢kova, Lucie Holubova a Petra Vecerova.

Vsem timto dékujeme za spolupraci a cenné podnéty.

N NAZEMI



STORYLINE - JAKVTAHNOUT DETI DO DEJE SVETA

Pribghy umozriuji détem vystoupit ze svého svéta, vstoupit do svéta pribshu

a do svého svéta se vratit se zkugenosti.
Marie-Jeanne McNaughton

Metoda storyline vtahuje déti do déje svéta okolo nich, a tim je uci. Déje se tak prostfednictvim pfibéhu, ktery se
stava osou vyuky po dobu dvou az tfi mésicu. Pfibéh nastoluje ucitel a ndsledné do néj promité konkrétni témata,
formuluje klicové otazky k prozkoumavani problému v ramci pfibéhu i v navazujici vyuce. Zbytek uz je na détech
a na jejich vlastnim uvazovani, dohodé a rozhodovani.

Velké zazemi pro storyline vzniklo v 70. letech ve Skotsku a postupné se vytvofilo v daldich evropskych zemich,
napfiklad v Nizozemi a ve skandinavskych zemich. V sou¢asnosti zaziva storyline ve Skotsku renesanci a rozsifuje
seizajeho hranice.V podobé projektu s nazvem Global Storylines - pfibéha s globalnim rozmérem, které vytvorila
skotskda organizace WOSDEC, se dostava i do Ceské republiky.

Konkrétné v globdlnich ptibézich (Global Storylines) vytvéfi tfida fiktivni komunitu, ktera celi postupné se ob-
jevujicim problémdm. Déti v rolich i mimo role hledaji pro svou fiktivni komunitu feseni. Vyuka s déjovou lin-
kou vyuziva dramatizaci, a umoznuje tak prozkoumavat komplexni globalni témata v bezpec¢ném prostredi fik-
tivniho pfibéhu. Global Storylines jsou tedy idedInim ndstrojem globalniho rozvojového vzdélavani, které vede
k porozuméni nasim vztahdim s ostatnimi lidmi a misty ve svété.

PRIBEH OBR OD BODLACi HORY

Kazdy mame ve svém okoli i uvnitk sebe svého .obra - nekoho, komu

nerozumime, s kym se u¢ime zit.
Martina Grycova

Potrfeba patfit k néjakému spolecenstvi lidi — komunité - a byt jeho plnohodnotnou souéasti je pro zivot ¢lovéka
zasadni. Pro vytvareni dobfe fungujicich komunit je klicova sounalezitost a také porozuméni tomu, jak jsme s os-
tatnimi propojeni. To nam pomaha nepodléhat predsudkiim a nedopoustét se diskriminace. Jsme presvédceni, Zze
cit pro sounalezitost s nasimi nejblizsimi komunitami nas motivuje k tomu, abychom aktivné podporovali socialni
spravedInost a rovnost, a to jak na lokalni, tak na globalni Grovni.

Pfibéh Obr od Bodla¢i hory se odehrava v odlehlé horské vesnici, jejiz obyvatelé si Ziji svym poklidnym Zivotem
a na navrh starosty svoji vesnici jednoho dne pfihlasi do soutéze o nejlepsi vesnici. Jejich plany jsou ale po case
narudeny nezvyklymi udalostmi — ukaze se, Ze v blizkosti vesnice Zije obr, ktery za¢ne obyvatelim délat potize. Jak
si obyvatelé s touto situaci poradi?

PFib&h umoznuje oteviit s zaky téma setkani s odlisnosti, které v pfibéhu pfedstavuje obr. Zaci se uéi vyrovnavat
s tim, Ze nékdo v jejich okoli muze byt ,jiny’, mize se chovat nezvykle. To, ze se obyvatelé vesnice s obry bézné
nesetkavaji, v nich mize vzbuzovat strach a vést k vzajemnému nepochopeni. Setkani s odlisnosti totiz narusuje
nase presvédceni a Zivotni jistoty, na jejichZ uchovéni jsme vétsinou citlivi. Pfi praci s pfibéhem mohou Zaci tuto
situaci zaZit nejprve v rolich obyvatel fiktivni vesnice a posléze ji vztdhnout na svou osobni zkuSenost a propojit
s dénim v jejich nejblizsim okoli i ve svété.V neposledni fadé se uci vzivat do situace obra — divat se na svét o¢ima
toho, kdo je vniman jako odlisny.

Jaké dovednosti miizeme diky pFibéhu Obr od Bodlaci hory rozvijet?

Uceni se pfibéhem Ize zaclenit do bézného Zivota tfidy i Skoly a stejné tak i do $kolniho vzdéldvaciho programu.
Prirozené jsou diky tomuto pribéhu napliovany klicové kompetence dané RVP pro ZV. Globalni dimenze pfibéhu
Obr od Bodlaci hory spociva v dovednosti pfijimat odlisnosti, v pfibéhu Zaci rozvijeji zejména schopnost vcitit se
do druhého, respekt a ocenovani rozmanitosti, solidaritu, védomi vlastniho vlivu a kritické mysleni.

V zavéru metodiky najdete podrobny rozpis kompetenci, které pfibéh rozviji, a konkrétni pfiklady vztahujici se
pfimo k tomuto pribéhu (pFiloha 1).
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Udivo jednotlivych predmétu

Jak propojit piibéh s ucivem jednotlivych predmét? Pribéh nabizi mnoho pfilezitosti pro mezipfedmétové uceni,
samoziejmé ale nelze oCekdvat, ze kazdé ucivo Ize s pfibéhem propojit. Neni nutné snazit se ucivo do pFibéhu za
kazdou cenu vtlacit, ale spise vyuzivat prileZitosti k uceni, které nam pribéh a reakce zakl nabidnou. Kazdy ucitel
dokaze posoudit, co se do pfibéhu hodi, a co je naopak lepsi vyucovat jinym zpUsobem. Konkrétni navrhy na
propojeni o¢ekavanych vystupt RVP a pribéhu Obr od Bodlaci hory najdete také v zavéru metodiky (pfiloha 2).

Osnova pribéhu

Pribéh se sklada celkem z deseti epizod, pficemz v osmé a devaté epizodé ma vyucujici prostor pro rozvedeni
pfibéhové linky dle vlastniho uvdzeni. Soucésti ptibéhu jsou také tzv. dramatické vstupy, kdy ucitel i Zaci pracu-
ji v roli. Popsané dramatické vstupy jsou klicové pro posun déje pfibéhu. Epizody obsahuji také podpurné ak-
tivity, které umoznuji dale rozvijet témata jednotlivych epizod a pfibéhu. Jsou dllezité pro hlubsi porozuméni
problém0m, které komunita v ptibéhu fesi, a také pro propojeni pfibéhu s redlnymi problémy u nds i ve svété.
Podrobné popisy podpurnych aktivit najdete v zavéru (pFiloha 3).

Lidé od Bodlaci
hory

jich postava v komunité hraje. Spole¢né promysli, jak komunita
funguje a co potiebuje.

EPIZODA CO SE STANE HLAVNI CiL
Epizoda 1 Zaci spole¢né s ucitelem prozkoumaji, jak vypadaji rizna horska | Zaci vytvoii prostredi vesnice
Bodlaci hora prostredi, prodiskutuji Gvodni pfibéh o Bodlaci hofe a vytvori a pfijmou je za své.
kolaz vesnice, ve které se bude pfibéh odehravat.
Epizoda 2 Zéci si zvoli vlastni postavy pro piibéh a promysli, jakou roli je- Zéci si vytvofi své postavy pro piibéh

a pfijmou je za své. Zacinaji objevo-
vat, co to znamena byt soucésti
komunity.

Ob¥i problém!

na radnici, kde mu obyvatelé povédi o udélostech, jez svédci

o pfitomnosti obra. Starosta pfedstavi nabidku od tzv. obrologa
— experta na obry, kterého se obyvatelé nakonec rozhodnou
kontaktovat.

Dramaticky vstup 2: Setkani na radnici

Epizoda 3 Starosta vesnice obyvatele oslovi nabidkou zapojeni do soutéze | Zaci objevuji moznosti osobniho
Soutéz Nejlepsi vesnice. Zaci planuji, &¢im by jednotlivi obyvatelé mohli | vlivu a pfispéni k rozvoji vesnice.
k vitézstvi v soutézi prispét.
Dramaticky vstup 1: Rusny den ve vesnici
Epizoda 4 Ve vesnici se za¢nou dit podivné véci. Starosta svola setkani Zéaci rozliduji mezi famou

a skutecnosti.

Epizoda 5
Setkani
s obrologem

Probihaji pfipravy na setkani s obrologem, kterého obyvatelé
pozvali na setkani. Ten je ale o svych schopnostech nepfesvédci
a obyvatelé se rozhodnou problém vyresit sami.

Dramaticky vstup 3: Setkani s obrologem

Zéci posuzuji pravdivost
a ddvéryhodnost predkladanych
informaci.

Dopis od obra

dozvédi nové informace. Obyvatelé se proto rozhodnou s obrem
sejit a na setkani se pripravuiji.
Dramaticky vstup 5: Dopis od obra

Epizoda 6 Zaci v rolich obyvatel vymysli plany na chyceni obra. S u¢itelem | Zaci spolupracuji ve skupinach na
Jak chytit obra poté diskutuji, zda jsou tyto plany humanni a zda by napf. vytvareni planu a vzédjemné si davaji
nemohly byt pro obra nebezpecné. Finalni plany poté zaci v roli | a pfijimaji zpétnou vazbu.
obyvatel prezentuji starostovi. Ten si bere ¢as na rozmysleni.
Dramaticky vstup 4: Jak chytit obra
Epizoda 7 Starosta dostane dopis od obra, ze kterého se o ném obyvatelé | Zaci se snazi vcitit do obra, posuzuji

nové informace, které o ném ziskali,
a rozhoduji se, jak s nimi nalozi.

vysledkl soutéze

Volitelny dramaticky vstup: Prezentace pfed porotou

Epizoda 8 Probéhne setkéni s obrem. Obyvatelé s nim diskutuji, dozvidaji | Zéci hledaji moznosti souZiti s obrem.
Setkani se podrobnosti o jeho Zivoté a utvareji si ndzor na to, jaky obr je.
s obrem Zkouseji se vzit do jeho situace a spolecné diskutuji o moznych

variantach spole¢ného souziti.

Dramaticky vstup 6: Setkani s obrem!
Epizoda 9 Prostor pro vlastni epizody, které budou dale rozvijet téma Z4ci se udi ovéiovat pravidla
Dalsi obfi souziti obyvatel vesnice s obrem. souziti z hlediska potreb viech
problémy zUcastnénych.
Epizoda 10 Blizi se den vyhlaseni vysledk( soutéze. Obyvatelé prezentuji Zéci vyhodnocuji fungovani komu-
Vyhlaseni poroté svoji vesnici, ve které Zije i obr. nity. Reflektuji cely piibéh a pojme-

novavaji, co se diky pribéhu naudili.
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ABY METODA STORYLINE FUNGOVALA...

Vyuka s déjovou linkou se déli jednak na dramatické vstupy, pfi nichZ Zaci i ucitel vstupuji do roli a jejich postavy
museji Celit problémim a vyzvadm, a jednak na u¢eni mimo pribéh. Dramatické vstupy posouvaji pfibéh a oteviraji

otazky a ukoly k uceni.V rolich ziskavaji Zaci sebedlivéru a motivaci pro uceni. Déti i ucitelé Ziji souc¢asné ve dvou
svétech: ve svété pfibéhu, kdyz jsou v rolich, a v redIném svété, do kterého prenaseji zkusenost. Pfechazeni mezi
témito dvéma svéty vytvaii bezpecné prostiedi pro uceni.

Zejména vstupovani a vystupovani z pfibéhu umoznuje zakim ménit perspektivu a poskytuje prostor pro reflexi,
kdy se Zaci s odstupem divaji na jednani svych postav a na své prozivani v rolich a pojmenovavaji si, co se diky
tomu naucili.

Nasledujici tipy vam maji pomoci vytézit ze storyline co nejvice. Rozvijeji otazky, jak to udélat, aby zaci i ucitelé
méli jasno, ve kterém svété se zrovna nachazime, jak vést reflexi a jak postupné rozsifovat prostor pro iniciativu
zaku (participace).

1) JAK ROZLISIT PRACIV ROLICH A PRACI MIMO ROLE
B Pro odlideni pfibéhu a reality dobfe poslouzZi rekvizita (kravata, Satek, kladivo...), jejiz uchopeni ¢i odlozeni
prozrazuje, je-li zak ¢i ucitel v roli, nebo ne.

B Také ucitelGv slovni projev dava najevo, kde se nachazime: ,doneste si rekvizity, budeme se premistovat’,
Lopustme nyni pfibéh a podivejme se na to, jak obyvatelé postupovali”.

B Jasné oddélovani piibéhu a reality vdm umozni vyuzit jakoukoli situaci v pfibéhu k uceni. Sta¢i dramati-
cky vstup zastavit a vystoupit z role, napiiklad pokud jako ucitel vidim, Ze sebou déti v rolich nechavaji
manipulovat: ,Co se v Bodldkové prdvé stalo? Jak se vase postavy citily, kdyz obrolog rekl:,To je hloupd otdzka!
Proc to rikal? Co by se ho ted’mohli obyvatelé vesnice zeptat, aby si ovérili, zda mu mohou ddvérovat?” Potom
se mUze tfida vratit do rozehrané situace.

B Reflexe ¢i vyklad uciva vedte mimo pfibéh.

2) JAK VEST REFLEXE A PODPOROVAT PRENOS ZKUSENOSTI DO ZIVOTA

Co mi doglo? Jak je tizasné, kdyz Pettik muze mluvit o své osobé jako
o Tadeasovi. Petr premysli o tom, pro¢ Tadeas jedna tak, jak jedna, a jak se
prave asi citi.

(z reflexe ucitelt)
Reflexe je naprosto klicova pro proces uceni. Reflexe pomaha détem uvédomit si, co se délo a jak to prozivaly,

a odvodit z toho poznani, které mohou uplatnit pfisté.V neposledni fadé vede déti k tomu, Ze si uvédomi, ze se
uci. Diky tomu pak mohou své uceni védomé fidit.

Jak reflexi zamérit

Orientovat se v tom, na co zaméfit reflexi, pomahaiji cile jednotlivych epizod, pfipadné cile, které si vyucujici
sami stanovi, a otazky za kazdou epizodou.

Jak strukturovat reflexi

Faze reflexe

Reflexe ma Ctyii faze, které nemuseji byt pokryty vsechny. Zalezi na kontextu aktivity. Po dramatizaci a po ak-
tivitach, které jsou silnym zazitkem a vzbuzuji emoce déti, zacneme otazkami na prozivani (1). Nékdy je mozné
zacit rovnou popisnym ohlédnutim za tim, co se vlastné délo (2), zobecnujeme zkusenost (3) a formulujeme
ponauceni pro pristé (4).

Priklady otazek pro rozproudéni diskuze

B Kdyz se podivdte zpdtky na to, co se v pfibéhu odehrdlo, co tomu fikdate?

B Jak jste se v rolivesnicand citili, kdyz...? (1) Prozitek a pocity

B (o sedeélo? Co vesnicané udélali? Co délala tvoje postava? Jak obcané spolupracovali? (2) Popis déni, ,ohlédnuti”

d



B Co by méli udélat jinak, a co se naopak osvédcilo? Kdybyste ten pfibéh brali jako uceni a méli fict jednu véc, co
jste se ze setkdni's obrologem naucili? Lze upravovat podle cile: Jak mizZeme rozezndvat Ihdre od clovéka, ktery
mluvi pravdu? Jak to pozndm? Jak to miZu overit? (3) Zobecnéni zkusenosti

B (o se potrebujete naucit, abyste si ddle v rolich obcanu védéli rady? (4) Ponauceni pro pfisté

Prenos do Zivota

U storyline je dlilezité vénovat pozornost otazkam, které pomahaji prenosu do zivota - které umoznuji hledat
paralely s pfibéhem v redlném zivoté déti a ve svété kolem nas.

B Co by mohl obr udélat, aby sviij vztek zvldd|? Také se nékdy vztekdte? Co s tim déldte? VV cem jste si s obrem po-
dobni, av ¢em se naopak lisite?

B UZjste se nékdy citili jako obr, kdyZ jste nesouhlasili s tim, co o vds lidé fikali?
B Zndte nékdo nékoho, kdo to md podobné jako obr - pro ostatni je odlisny?

Tipy

B Otazky vztahujme k cilim epizody ¢i daného Useku.

B Za¢néme ze Siroka, abychom zachytili to, co je pro déti nejzivéjsi a nejdilezitéjsi, a pak zuzujme zabér.
B VyvaZzujme, o ¢em chceme mluvit my, a o ¢em zase Zaci.

Dsti hledaly nékoho, kdo je podobny obrovi, kdo to ma zkratka jinak nez
my. A nagly. Prvni byl bezdomovec, kterému rodina jednoho kluka nosi jid-
lo. Takze se ozval ten Pavlik. Dalsi byl ngkdo, kdo je na voziku - t¥i déti mély
primou zkugenost. Pak se rozjela debata o tom, jak tatinek spadl a m&l néco
s kolenem... Dale byl Honza z nagi gkoly - rozbshla se diskuze o tom, ze
s holkami to mél vétginou dobré, ze byl mily. Kdyz jsem tekla, ze se Honza
po Vanocich vrati, cast déti jasala, ¢ast dsti mleela v izasu, jedna divka za-
kryla rukou pusu a tikala: .\ To ne, to ne.

(z reflexe uciteld)

3) ZVETSOVANI PROSTORU PRO INICIATIVU ZAKU A JEJICH PODIL
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NA PROCESECH UCENi

Pfistup storyline umoznuje ucit déti aktivnimu obcanstvi. Pfibéh otvira détem prostor pro uplatfiovani vlast-

niho vlivu na situace a udalosti. U¢itel je tak podporuje ve stéle vétsi participaci na procesech, které se jich

tykaji. Participace — Ucast na déni - mUze zacit od drobnosti. Nabizime nékolik tipG:

B VyuZivejte a rozvijejte ndpady déti, nechejte je jejich ndpady uplatnit.

B Podpofte je vdavani konstruktivni zpétné vazby: napfiklad déti popisnym jazykem pojmenovavaji chovani
druhych, které je tési, ¢i naopak rusi; pojmenu;ji slaba mista planu, a tim jej pomahaji vylepsit.

B Vyzkousejte s détmi rdzné procesy rozhodovani, jdouci za pouhé hlasovani pro navrhy.

B Umoznéte détem porozumét dlisledkim vlastnich rozhodnuti tak, ze je nechate zazit je. Napfiklad kdyz se
vesni¢ané rozhodnou odmitnout obrologa, nechejte je odmitnuti vyjadfit v jejich rolich tvafi v tvarf obro-
logovi (s patficnou podporou a reflexi).

Nebo kdyz bude vesnice slozena ze samych hasicl a vojak(, navodte situaci: dosel chleba.
Prostor pro participaci je také mimo pfibéh, déti se uci byt odpovédné za svoje uceni: Co se potfebujeme
jesté naucit, abychom v rolich Bodldkovskych mohli informované rozhodnout?



Jak nalozit s tim, kdyz se zaci rozhodnou jinak, nez kudy vede linka pribéhu

Pokud by se déti v rolich obyvatel vesnice rozhodli, Ze nechtéji pozvat obrologa, vyuzijte to pro dalsi
dllezité uceni pro zivot: jak pfijimat véci, které nejsou podle mého. Nezapomerite, Ze takové uceni je tieba
podportit reflexi. V pfibéhu to mlzete uvést nasledovné: zaci predstavuji pouze ¢ast vesnice, ostatni ¢i star-
osta rozhodli jinak.

Z ceho se skladaji popisy epizod

Anotace - stru¢né shrnuje, co se v dané epizodé odehraje jak v pfibéhu, tak v uceni

Cile - jsou formulovany jako dlouhodobé vzdélavaci zaméry, ke kterym epizoda sméfuje; volba konkrét-
nich méfitelnych cild je na uciteli

Co nas zajima - klicové otdzky utvarejici pfibéhovou linii vysvétluji, co Zaci v dané epizodé budou proz-
koumdvat

Prubéh epizody

Dramatické vstupy — u vétsiny epizod tvofi jejich soucast dramaticky vstup, ktery posouva pfibéh

Podpiirné aktivity — lekce, které zakim mimo role pomahaji porozumét dulezitym konceptdm ¢i proz-
koumat témata, kterd s pfibéhem souviseji; ¢asto prohlubuji globalni rozmér pfibéhu

Na co se zaméfit v reflexi - tato ¢ast pomaha uciteli s hodnocenim posunu zak{ tim, ze formou otézek
zamérfuje pozornost na to, co u zaku sledovat; jsou zde uvedeny i ptiklady konkrétnich otazek pro reflexi

]



Obr od Bodlasi hory
linka p¥ibshu
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EPIZODA 1
BODLACI HORA

Anotace

Zéci spole¢né s ucitelem prozkoumaiji, jak vypadaji rtizna horska prostfedi, prodiskutuji Gvodni pfibéh o Bodla¢i
hote a vytvofi kolaz vesnice, ve které se bude pfibéh odehravat. Zéci se z plakatu dozvédi o soutézi +Nejlepsi ves-
nice”.

Cile

Zaci:

B vytvareji spolecné s ostatnimi prostredi vesnice a postupné je pfijimaji za své;
B spolupracuji na vyrobé kolaze Bodlaci hory;

B objevuji smysl a umisténi jednotlivych prvki (staveb, cest...) pro Zivot vesnice.

Co nas zajima

Jak vypada horska vesnice? Jaky je rozdil mezi vesnici a méstem?
Jak asi vypadd vesnice, kterd je na Upati Bodlaci hory?

V jakych obydlich zde lidé ziji?

Kde pracuji?

Kde odpocivaji a co délaji ve volném case?

Kde nakupuji?

Jak mGzeme spolupracovat pfi tvorbé kolaze nasi vesnice?

Prubéh epizody

B Seznamte Z4ky s Uvodnim pfibéhem a s popisem BodIaci hory.

Obr. ktery se vztekal

Na tpati Bodlaéi hory lezela vesnice. V té vesnici #il maly kluk, ktery se rad toulal po
okoli. Kdy# se jednoho sobotniho odpoledne prochazel lesem, prekvapil ho straslivy
ramus. Rychle se schoval za kef. Netrvalo to dlouho a zadalo se ozyvat hlasité dupani.

Dupl! Dupl Za chvili se kousek od kluka objevil velikansky obr. A vypadal dost rozzlobens!
Do prkynka dubovyholll zakticel obr. Potom vrazil hlavou do stromu, az véechny listy
popadaly na zem jako snshové vlocky.

Ke viem certum! ozvalo se za chvili. Obr vyvratil strom, a jak si ho hazel na ramena,
porazil dalgich sedmadvacet stromu. Stale si pro sebe néco brblal a gkrabal se do kopce
po cests k vrcholu Bodlagi hory. Kluk vzal nohy na ramena a utikal domu.

.V lese jsem videl obral V lese jsem vid&l obral hlasil viem ve vesnici. Ale lidé se jen
usmivali a ujigtovali ho, ze zadni ob¥i prece neexistuji.



Popis vesnice

Bodlaci hora byla vzdy velmi klidné misto, kde se zpravidla nedélo nic zvlastniho nebo neobvyklého. Vesnici
nevedla hlavni silnice, takze sem nepfijizdélo mnoho turistd. Byla to ale malebna vesni¢ka s nékolika domy
a obchody. LeZela pfimo na Upati docela vysoké hory, ktera byla celd porostla hustym lesem. Mistni lidé se v lese
radi prochézeli a divali se z vrcholu hory na vesnici. Na vrcholu bylo nékolik velkych jeskyni, vétsina lidi se jim ale
radéji vyhybala, protoze byly trochu zdhadné a tajemné.

B Otevrete diskuzi o této vesnici: Co se v ni stalo, chcete se tam podivat?

B Vyhledejte si informace o horskych vesnicich - jak vypadaji, co vie v nich je (napt. v souvislosti s vlastnim
bydlistém).

®  Vykladdejte si o fungovani vesnice. Co vie musi byt v kaZdé vesnici? Co chcete mit ve své vesnici?
Spolec¢né vytvorte koldz, malbu ¢i model vasi vesnice a vymyslete pro ni jméno.
Ukazte zakiim plakat informujici o soutézi,Nejlepsi vesnice”. Co si o soutézi zaci mysli?

Na co se zamérit v reflexi

B Co sidéti mysli o situaci z tvodniho pfibéhu? Vyptavejte se otdzkami typu: Proc si to myslis? Co té k tomu vede?

B Jak Zaci vnimaji rozdily mezi jejich zivotem a Zivotem v odlehlé horské vesnici? Jak se vesnice z pfibéhu podobd
nasemu méstu / nasi vesnici?

B Jak reaguji na plakat k soutézi,,Nejlepsi vesnice”? Co si myslite o soutézi?
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EPIZODA 2
LIDE OD BODLACI HORY

Anotace

Zéci si zvoli vlastni postavy pro pfibéh a promysli si, jakou roli jejich postava v komunité hraje. Spole¢né prodisku-
tuji, jak komunita funguje a co potrebuje.

si vytvoli svou postavu pro piibéh a postupné ji pfijimaji za svou;

[

B zacinaji objevovat, co to znamenad byt soucasti komunity;

B hledaji podobnosti a odlisnosti své postavy a ostatnich postav;
[

objevuji propojeni riznych povolani s potfebami komunity a s prostiedim.

Co nas zajima

B Kdo Zije ve vesnici u Bodlaci hory?
B Jacijsou mistni lidé?

B Kolik jim je let? Jaké maji rodiny?
B (Co potiebuiji k zivotu?

B Jakd maji zaméstnani?

Priabéh epizody

B Déti si vyberou a vytvoli vlastni postavy a povolani pro ptibéh.Viechny postavy by mély predstavovat dospélé
obyvatele vesnice. Neni nutné, aby postavy byly v néjakém vzijemném vztahu.

B Spole¢né prozkoumejte, jak rozumite pojmu komunita a do jakych komunit patfime. Co vase komunita
potiebuje? Jak/¢im muzete nasi komunité pfispét?

B Dejte zaklim prilezitost, aby se co nejvice ,sZili” se svou postavou. Aby pifemysleli o tom, jaka je, kde Zije, ja-
kou ma rodinu, co m3, ¢i nema rada, jaké ma povolani. Zaci mohou napfiklad dle domluvené sablony nap-

sat charakteristiku své postavy (jméno, vék, rodina, zaliby, povoléni, pfinos pro komunitu...), mladsi mohou
kombinovat kresbu a pismo.

B Profily postav doplrite do kolaze vesnice.
B 74ci predstavi své postavy ostatnim ve skupiné.

Podpurné aktivity

Komunita - pomUze zak(m porozumét, co to komunita je, do jakych komunit sami patii a jaky k nim maji vztah

Plavba do nové zemé — umoznuje oteviit téma prani a potieb a diskutovat o tom, co potiebujeme k zivotu

11|



Na co se zamérit v reflexi

B Jakym zplsobem déti prokazuji vzristajici porozuméni pojmu komunita?

Do jaké miry toto porozuméni dokazi vztahnout ke své vlastni zkusenosti s komunitami, ke kterym nalezi? Do
jakych komunit patfite vy? Jakd je v nich vase role?

B Jakym zpUsobem si Zaci vybiraji postavy/role v komunité? Jak postupuji, pokud vice Zakd chce zastavat stej-
nou profesi? Potfebujeme v nasi vesnici tri veterindre?

B Jak zddvodnuji prospésnost svych povolani pro komunitu? Co tvoje postava déld pro komunitu?

|12



EPIZODA 3
SOUTEZ

Anotace

Starosta vesnice obyvatele oslovi s nabidkou zapojeni do soutéze ,Nejlepsi vesnice”. Zaci planuji, ¢&im by jednotlivi
obyvatelé mohli k vitézstvi v soutézi pfispét.

Cile

Zaci:

B porozuméji tomu, jak funguji Uspésné komunity;

B porozuméji vyznamu spoluprace a roli jednotlivych postav ve vesnici, objevuji moznosti, jak mohou jejich
postavy prispét k rozvoji vesnice;

B porozuméji tomu, Ze kazdy ¢len komunity ma néjaké povinnosti a zodpovédnost;

B porozuméji tomu, Ze v kazdé komunité existuji néjaké problémy.

Co nas zajima

B Jak funguji Uspésné komunity?

B Co mUzeme udélat pro to, abychom uspéli v soutézi,Nejlepsi vesnice?
B Jakym zplsobem se mGzeme vsichni zapojit a pomoci k vyhfe v soutézi?

Priabéh epizody

B Pfedstavte postavu starosty/starostky a doplnte ji do koldaze vesnice. Ptejte se: Jaké postaveni md starosta
v obci, jakd je jeho funkce v komunité? Diskuzi mUZete propojit s realitou ve vasi obci.

B Prodiskutujte s zaky, jak podle nich funguji dobré vesnice a co mohou udélat jednotlivé postavy z pfibéhu, aby
prispély k vitézstvi v soutézi (zaci mohou vymyslet navrhy ve skupinach a poté je predstavi ostatnim).

B Navrhy mohou poté také sepsat nebo nakreslit na plakéaty: Aby byla vesnice nejlepsi,...

DRAMATICKY VSTUP 1: Rusny den ve vesnici

Tento vstup predstavuje typicky den ve vesnici. Je rano a obyvatelé se vénuiji své kazdodenni praci. Starosta
svola viechny obyvatele a oznami jim, Ze vesnici pfihlasil do soutéze ,Nejlepsi vesnice”. Obyvatelé pokracuji
v préci, ale za¢nou pfemyslet o tom, jak by mohli pfispét k tomu, aby jejich vesnice soutéz vyhradla. Starosta
obyvatele navstivi znovu a zjiStuje, zda vsichni usiluji o to, aby vesnice soutéz vyhréla. Pouze jeden ¢len ves-
nice si neni jisty, zda Ucast v soutézi ma smysl.

Role: starosta (pedagog), obyvatelé vesnice (zaci), obcan Bru¢oun (pedagog)
Dramatické techniky: ucitel v roli, zivé sochy, improvizace celé skupiny s ucitelem v roli

B Vysvétlete zaklim, Ze se stanou soucasti ptribéhu. Kazdy Zdk bude hréat postavu, kterou si vytvofil pro
pribéh. Zaci budou vykonavat praci svych postav a pouzivat riizné pomdcky, nastroje a naradi, které
jsou k jejich praci potteba. Prodiskutujte, jaké prace by mohli obyvatelé vesnice délat.

B Vysvétlete zaklim, Ze nyni budete hrat roli starosty vesnice. To, Ze jste v roli, Zaci poznaji podle zastupné
rekvizity (vzdy vysvétlete, jakou rekvizitu budete pouzivat). Za¢néte vypravét:

,U Bodldci hory bylo krdsné rdno. Slunce svitilo a ptdci zpivali. Obyvatelé vesnice se prdvé zacali vénovat své

I
I
I
1
I
I
I
1
1
I
I
1
1
I
I
I
1
I
I
I
1
1
: prdci. Nékdo sdzel zeleninu, nékdo otviral obchod...
I
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B Z&ci v rolich pfedvedou Zivé sochy charakterizujici jejich préci. Na konci vypravéni kazda postava ozije
a ukaze, jak pracuje. Postavy mezi sebou mohou mluvit a navzajem si v praci pomahat.

B Po chvili do pfibéhu vstoupi starosta a zacne se ptat, co jednotlivi ob&ané délaji a v ¢em je jejich prace
pfinosna pro vesnici.

B Starosta svold obcany na radnici a ozndmi jim, Ze vesnici pfihlasil do soutéze ,Nejlepsi vesnice”. Vyzve
obyvatele, aby navrhli, co viechno je tfeba ve vesnici udélat a s ¢im mohou pomoci. Ti pantomimou
predvedou, co je tieba ve vesnici zlepsit. Starosta poté viem podékuje a odejde.

O Mimo role: prodiskutujte s zaky, co se dosud v pfibéhu udélo. Poté vysvétlete, ze nyni budete hrat
postavu Brucouna, obyvatele vesnice, kterému se zapojeni do soutéze moc nelibi.

B Vstoupi Brucoun - obcan, ktery nechce zadné novoty a k soutéZi zaujme negativni postoj, napf.
.V soutézi nevidim smysl, je to prilis mnoho prdce... Pro¢ by mé to mélo zajimat.." Ostatni obyvatelé maji za
ukol vysvétlit mu, proc je dobré se do soutéze také zapojit. Ten po chvili diskuze nakonec souhlasi.

Podpurné aktivity

Jak mazu ze svéta udélat lepsi misto? — aktivita zjistuje, co si Zaci mysli a védi o ¢inech, které mohou vykonat pro to,
aby udélali ze svéta spravedlivéjsi a udrzitelngjsi misto

Dva oslici — umozni zakam zazit, jaky efekt ma na splnéni tkolu spoluprace

Na co se zamé¥it v reflexi
B Jakym zplsobem Zaci projevuji porozuméni dllezitosti spoluprace?
B Kaktivité Dva oslici: Jak si vysvétlujete spor dvou oslik(? O co jim slo?

B Jak Zaci ocenuji a hodnoti dovednosti, Uspéchy ¢i nedspéchy ostatnich? Co se ndm dnes povedlo? Co se ndm
nedarilo?

B Jaké jsou povinnosti zak( v pfibéhu a v bézném Zivoté? Jsou postavy z pribéhu néjak podobné ndm nebo lidem
v nasi vesnici? Jak?

B Jak Zaci reaguji na negativni reakce obcana Bruc¢ouna? Co délaji pro to, aby ho presvédcili? Jak jste ve vasi
roli reagovali na Bruc¢ouna? Co jste si o ném mysleli? Co jste délali pro to, abyste se domluvili? Poznali jste v Zivoté
néjakého Brucouna?
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EPIZODA % _
OBRI PROBLEM!

Anotace

Ve vesnici se za¢nou dit podivné véci. Starosta svola setkani na radnici, kde mu obyvatelé povédi o udalostech, jez
svédci o pfitomnosti obra. Starosta predstavi nabidku od tzv. obrologa — experta na obry, kterého se obyvatelé
nakonec rozhodnou kontaktovat.

porozuméji rozdilu mezi fakty a nézory;
prezentuji diikazy o pfitomnosti obra;

]
]
B pfemysleji o moznych zplsobech, jak vyresit problém s obrem;
B porozuméji tomu, k ¢emu slouZzi reklama;

]

napisi jednoduchy dopis s zadosti o pomoc.

Co nas zajima

B Vidél nékdo néjaké stopy dokazujici pfitomnost obra?
B Pokud obr opravdu existuje, co mizeme délat?

B Kdo nam mize pomoci?

Prubéh epizody

fungovani vesnice.

DRAMATICKY VSTUP 2: Na radnici

Jednoho vecera, brzo poté, co se vesnice za¢ne pfipravovat na Ucast v soutézi, svola starosta vsechny oby-
vatele k setkani na radnici. Na setkdni jim starosta sdéli své obavy ze zvésti, které se zacaly $ifit mezi lidmi:
v okoli Zije obr a jiz nékolikrat byl zpozorovan v tésné blizkosti vesnice.

Starosta chce zjistit, zda obyvatelé vidéli, slySeli nebo zaZili néco neobvyklého. Hodné obyvatel to potvrzuje.
Starosta se obava, Ze tato skutecnost miZze snizit Sance na vitézstvi v soutézi. Zminuje reklamu nabizejici
sluzby znalce obr (tzv.,obrologa“) a obyvatelé se shodnou na tom, Ze je tfeba znalce zavolat a pozadat ho
0 pomoc.

|
|
|
|
|
|
|
1
1
|
|
|
: Role: starosta (pedagog), obyvatelé vesnice (Zaci)

i Dramatické techniky: ucitel v roli, zivé sochy, improvizace celé skupiny s ucitelem v roli

|

I ®  Seznamte tfidu s tim, Ze se stanou soucasti dalsi ¢asti pfibéhu. Budou znovu hrat role stejnych lidi.
1

1

|

|

|

|

|

|

|

|

1

|

B Vysvétlete, Ze ucitel se znovu stane jednou z postav pfibéhu - tentokrat bude hrat starostu. Pfipomerite,
Ze 7aci poznaji, kdy je ucitel v roli, podle zastupné rekvizity.

B Tato ¢ast pfibéhu se bude odehravat na radnici, kde se pravé kona setkani véech obyvatel. Zaci pomdzou
pfipravit tfidu na shromdazdéni. Kdyz zazvoni zvon, vsichni obyvatelé pfijdou na radnici. Za¢néte
vypravét:

JVe vesniciu Bodldci hory byl vecer. Obyvatelé dokoncovali prdci a tésili se domi na veceri...”

15|



B Kazdy zak udéla Zivou sochu své postavy a pozdéji ji rozpohybuje, stejné jako v minulé ¢asti pfibéhu. Po
nékolika minutéch ucitel pokracuje:

»Najednou zazvonil zvon. To byl ve vesnici signdl, aby se vsichni obyvatelé shromdZdili. Pferusi tedy prdci
a vydaji se na radnici. Tam cekd starosta a vypadd ustarané.”

B Pockejte, az se vsichni usadi, a promluvte v roli starosty: véem podékujte, Ze pfisli, a oznamte jim, Ze si
délate velké starosti. Vesnici se Sifi zvésti o obrovi, ktery byl spatfen v okoli vesnice, a je mozné, Ze Zije
v jeskynich Bodlaci hory. Reknéte obyvateldim, Ze zprvu jste si mysleli, Ze néco takového je nesmysl, ale
nyni mate obavy, Ze pfitomnost obra by mohla sniZzit vase $ance na vitézstvi v soutézi. Ptejte se obyva-
tel, zda vidéli nebo zazili néco podezielého. Vsechny informace si pozorné vyslechnéte a vyptavejte se
obyvatel na podrobnosti. Ptejte se: Méli bychom se pokusit obra chytit?

O Mimo role: prodiskutujte, co se doposud v piibéhu stalo. Ptejte se, jaké maji obcané k dispozici dlikazy
o existenci obra. Zaci mohou dutkazy kreslit, psat, vytvofit plakaty nebo napfiklad napsat ¢lanek pro
mistni noviny. Ptejte se, jaké dalsi kroky by méli obyvatelé podniknout a co potfebuji zjistit.

B Vratte se zpét do role starosty a ukazte zakiim letdak nabizejici sluzby obrologa — odbornika, ktery mize
vesnici pomoci. Ptejte se: Kdo to asi mize byt? Co umi? Méli bychom se mu ozvat a poZddat jej o pomoc?
Obyvatelé se nakonec rozhodnou obrologa kontaktovat.

B Mimo role s Zdky prodiskutujte, jakym zpldsobem mohou obyvatelé obrologa kontaktovat (dopis,
e-mail...), a poté mu jménem obyvatel vesnice napiste, aby pfijel.

Podpiirné aktivity

Diskutujte: Vérime reklamdm v televizi nebo v rddiu? — zaci mohou vytvofit reklamu (plakat, letak) souvisejici s praci
nékteré postav z pfibéhu nebo pfimo letak inzerujici sluzby obrologa

Na co se zamérit v reflexi

B Jak Z4ci zdGvodnuji rozdil mezi tim, co povazuji za fakt (dtkaz) a ndzor? Jak vite, Ze stromy vyvrdtil obr?
B Jak promyslené zaci predkladaji diikazy o obrovi?

B Jak rozmanité jsou navrhy zak( na reseni situace s obrem?

[

Jak Zaci pracuji s realitou pfibéhu, v némz je ohrozuje obr, a béznym Zivotem, kde na né cekaji jiné nastrahy?
Jsou v nasem mésté / nasi vesnici také néjakd nebezpeci? Jakd?

B Do jaké miry jsou si zaci védomi presvédcovaci sily a moznosti manipulace skrze média?
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EPIZODA 5
SETKANI S OBROLOGEM

Anotace

Probihaji pfipravy na setkani s obrologem, kterého obyvatelé pozvali na setkani. Ten je ale o svych schopnostech
nepresvédci a obyvatelé se rozhodnou problém vyfesit sami.

procvicuji kladeni otazek;

]

B rozvijeji naslouchani;

B udise délat a obhajovat rozhodnuti na zakladé dlikazd;
]

uci se pozndvat manipulaci a branit se ji.

Co nas zajima

B Jak vypadd prace obrologa?

B Jak mGzeme zjistit, jestli déla svou praci dobfe?
B Condam mUze nabidnout?

B Jak pozndme, zda je opravdovym odbornikem?
B Co budeme délat dal?

Prubéh epizody

B Pripravte se s Zaky na navstévu obrologa. Vytvorte si jeho profil a pfidejte ho do koldZe vesnice.

B Vyzvéte zaky, aby ve skupindch nachystali otdzky, které by chtéli obrologovi polozit. Co se potfebujete od
obrologa dozvédét? Jaky je cil setkdni? Kdo bude mluvit?

B Pfipravené otazky poté Zaci vyuziji pti setkani s obrologem.

DRAMATICKY VSTUP 3: Setkani s obrologem

Zatimco obyvatelé ¢ekaji na pfijezd obrologa, ve vesnici se stéle déji podivné véci. Je svolano dalsi setkani,
na kterém starosta oznami, Ze ,obrolog” — profesor Kvite¢ko — pravé pfijel a je pfipraven s obyvateli diskuto-
vat a zodpovédét viechny jejich otazky. Nicméné béhem diskuze vyjde najevo, Ze profesor neni tim, za koho
se vydava. Vypada to, Ze o obrech toho moc nevi, a navic se zd3, ze ho velmi zajima to, jakou by obr mohl mit
cenu. Také to vypad3, Ze chce, aby obyvatelé vesnice za néj udélali vdechnu nebezpecnou préci. Obyvatelé
se rozhodnou, ze sluZeb profesora Kvite¢ka nevyuziji a Ze si poradi s obrem sami.

Dramatické techniky: ucitel v roli, horké kreslo

B Oznamte zakaim, Ze tato ¢ast pribéhu se bude také odehravat na radnici. Zaci mohou nachystat Zidle
jako v pfedchozim dramatickém vstupu.

B Zaclnéte vypravét:
,Po nékolika dnech se lidé z vesnice opét sejdou na radnici. Maji se potkat s obrologem, ktery prijal jejich

|
1
|
1
|
1
|
1
|
1
: Role: starosta (pedagog), obrolog Kvitecko (pedagog, externi pomocnik), obyvatelé vesnice (zaci)
|
1
|
1
|
1
|
1
|
1 pozvdni. Starosta za chvili predstavi obrologa obyvatelim vesnice.”

|
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B Privitejte obyvatele v roli starosty:

O Mimo role: pfipomerite zaklim otazky, které si pro obrologa pfipravili. Nyni pfijde ¢as je vyuzit.

B Vstupte do mistnosti v roli profesora Kvitecka a predstavte se. Obyvatelé zacinaji klast otazky (horké

B Tento dramaticky vstup mUze byt jednou nebo dvakrat ucitelem prerusen, aby mohl zopakovat ¢i vy-
B Po prodiskutovani vsech dllezitych otazek v roli profesora Kvitecka obyvatellm oznamte, ze musite

O Mimo role: prodiskutujte s zaky, jaké dalsi kroky by méli obyvatelé podniknout. Méli by obyvatelé na-

BV roli starosty se ptejte obyvatel, jak na né obrolog zapUsobil: Zodpovédél vase otdzky? Myslite, Ze ndm

B Zakoncete dramaticky vstup: ,Lidé od Bodldci hory se rozhodli spojit sily a vyresit problém s obrem sami.”

~Dobry veler, ddmy a pdnové. Jsem rdd, Ze vdm mohu ozndmit, Ze za pdr minut mezi nds zavitd svétové
prosluly obrolog profesor Kvitecko. MiiZete se jej zeptat na vse, co mdte na srdci. Jsem si jist, Ze se vynasnaZi
vSechny vase dotazy zodpovédét.”

Vysvétlete, Ze za chvili budete hrét roli obrologa profesora Kvitecka (opét vyuZijte zastupnou rekvizitu).

kreslo — zaci v rolich kladou otazky, ucitel v roli profesora odpovida), ale po chvili je jasné, ze profesor
toho o obrech moc nevi. Zda se, Ze ho zajimaji pouze penize - jakou ma asi obr cenu a kolik by mohl
dostat od obyvatel vesnice zaplaceno. Navrhuje, ze bude na obyvatele dohlizZet, ale Ze obra si museji
chytit sami (,Prece nemiiZete ocekdvat, Ze tak dulezitd osoba jako ja by délala takovou prdci!” Atd.). Také se
zd3, Ze profesora piilis nezajima, Ze by se obrovi mohlo néco stét (napf. bude zranén).

jasnit pravidla.
odejit, ale Ze se tésite na dalsi spolupraci.

bidku obrologa pfijmout? Pro¢ ano, ¢i ne? Mohli by si poradit i sami bez obrologa? Poté zakim oznamte,
Ze za obyvateli pfisel opét starosta. Chce védét, co se stalo.

pomliZe vyresit problémy? Presvédcil vds? Jako starosta obyvateldm feknéte, Ze véfite, Ze mohou obra
chytit sami. Navic budete mit jistotu, Ze nebude zranén.

Oznamte zakdm, Ze obyvatelé vesnice se rozhodli obrologovi napsat dopis, ve kterém jeho sluzby odmitnou.
Dopis by mél co nejlépe odrazet stanovisko komunity, ovsem bez urazek a distojné.

Z4ci poté napisi dopis jménem obyvatel vesnice (jednotlivé nebo ve skupinach).
Nechte zaky rozhodnout, ktery z dopis(i obrologovi poslete.

Muzete nechat zaky, aby si dopisy vzajemné precetli a diskutovali: Jak se asi obrolog po precteni dopisu bude
citit?

Podpurné aktivity

Prodiskutujte s zaky: Jak vypadd dobrd otdzka? Co chceme od obrologa védét? Jaké otdzky miZeme kidst, abychom
se dozvédéli co nejvice?
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co se zaméfit v reflexi

Jaké druhy otazek si Zaci pripravi pro obrologa? Do jaké miry jejich otazky prokazuji dovednost kritického
mysleni? Jak hodnotite diskuzi s obrologem? Dozvédéli jste se, co jste potrebovali?

Jaké pocity Zaci vyjadfuji v dopisu obrologovi, ve kterém odmitaji jeho sluzby? Jak se asi citili obyvatelé, kdyz
psali dopis obrologovi (byli na néj nastvani, lhostejni...)?

Jakym zplisobem Zaci rozhodnou, ktery dopis poslou? Na zdkladé ceho jste vybrali dopis, ktery jste obrologovi
poslali?

Jaké napady na feseni situace zaky napadaji nyni (poté, co zjistili, ze obrolog jim nepomuze)?



EPIZODA 6
JAK CHYTIT OBRA

Anotace

Zéaci v rolich obyvatel vymysleji plany na chyceni obra. S u¢itelem poté diskutuji, zda jsou tyto plany humanni a zda
by napfiklad nemohly byt pro obra nebezpecné. FindIni plany poté Zaci v roli obyvatel prezentuji starostovi. Ten si
bere ¢as na rozmysleni.

pojmenuji dovednosti jednotlivych postav a dostupné zdroje;

[

B spolupracuji na vytvoreni planu pro chyceni obra;

B trénuji prezentacni a argumentacni dovednosti pfi pfedstavovani planu a vysvétlovani jeho vyhod;
[

planuji vzajemnou spolupraci a zapojeni vsech ¢lent skupiny.

Co nas zajima

B Jak mizZeme chytit obra, aniz bychom ho zranili?

B Co k tomu budeme potiebovat?

B Jaké nase dovednosti nam k tomu mohou pomoci?
B Co nam pomUze dobie spolupracovat?

Prubéh epizody

B Pripomerite sisetkdnis obrologem a shodu celé vesnice na tom, Ze obra chyti sami. Starosta obyvatele pozadal,
aby naplanovali, jak obra chytit. Své plany pak obc¢ané predstavi ostatnim obyvateldim vesnice.

B Zaci budou mit nyni za kol vymyslet plan, jak obra chytit. K tomu budou moci vyuzit riiznych dovednosti
svych postav z pfibéhu (napf. pekaf mize obra naldkat na dort, zahradnik vykope jdmu apod.).

B Nechte zaky pracovat ve skupinach po Ctyfech a pfipravit plan. Protoze plany budou pfedstaveny pomoci
pantomimy, zaci by se méli také zaméfit na to, jak plan predstavi (vymyslet vhodné a jasné pohyby a sladit
je dohromady). Pokud chtéji, mohou také pouzit nékolik slov. Pantomimu by méli zacit Zivou sochou, kterou
skupina postupné rozpohybuje. Je také mozné zivou sochou skoncit.

DRAMATICKY VSTUP 4: Jak chytit obra

Starosta pozadal obyvatele, aby pfemysleli nad tim, jak Ize obra chytit. V této scéné se obyvatelé sejdou
ve skupinach a predstavi rizné moznosti chyceni obra. Zvazuji, jaké pracovni dovednosti (napf. pekai,
zemédélcli, majitelll obchodl) a vybaveni jim mohou pomoci. Také zvazi, zda mohou vyuzit néco ze
spole¢ného majetku vesnice. Kazda skupina ma za ukol vymyslet plan a pfipravit prezentaci pro starostu
a zbytek vesnice.

Dramatické techniky: ucitel v roli, Zivé sochy, pantomima
B Zaclnéte vypravét:
,Obyvatelé vesnice se rozhodli, Ze sluzby obrologa nepotrebuji. Obra mohou chytit sami. Starosta je poZddal,

aby se rozesli a vse napldnovali. Den poté méli byt pfipraveni pldny prezentovat zbytku vesnice. Obyvatelé si
dali s pripravou pldnd velkou prdci. Dalsiho vecera se opét sesli na radnici a své pldny starostovi predstavili”

1
1
1
1
|
|
1
|
1
I Role: starosta (pedagog), obc¢ané vesnice (Zaci)
1
1
|
|
1
|
1
1
1
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BV roli starosty pozdravte obyvatele a vyzvéte je, aby postupné prichazeli predstavit své plany.

B Kazdd skupina vytvoli Zivou sochu, kterou postupné rozpohybuje, a pfedstavi plan na chyceni obra.
Starosta kazdé skupiné polozi nékolik otdzek (modeluje kladeni otdzek) a poté da prostor pro otézky
dalsich obyvatel.

B Zakoncete dramaticky vstup vypravénim:

,Poté co se starosta sezndmil se vsemi pldny, ozndmil obyvateltim, Ze se mu vsechny zdaji velice dobré a Ze si
musi vzit &as na rozmysleni, neZ udéld konecné rozhodnuti”

B Mimo role prodiskutuje s zaky vyhody jednotlivych plan( a také mozné Upravy sméfujici k tomu, aby byly co
nejhumannéjsi.

Na co se zamé¥it v reflexi
B Jak kreativni jsou zaci pfi vymysleni navrh(i na chyceni obra?

B Do jaké miry jsou zaci schopni vyuzit dovednosti své postavy v pfibéhu? VyuZili jste pfi vymysleni pldnu na
chyceni obra dovednosti svych postav? Jak?

B Jak Zaci spolupracuji ve skupinach?

B Jak Zaci po vystoupeni z roli navzijem hodnoti své plany? Jak se vdm libil zpisob, jakym vase postava chtéla
chytit obra?

B Jaka kritéria pouzivaji k posouzeni toho, zda je plan dobry, nebo ne? Podle ceho pozndme, Ze je pldn dobry?
B Nabizeji si zaci navzajem navrhy na vylepseni plant?
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EPIZODA 7
DOPIS OD OBRA

Anotace

Starosta dostane od obra dopis, ze kterého se o ném obyvatelé dozvédi nové véci. Obyvatelé se proto rozhodnou
s obrem sejit a na setkani se pfipravuji.

procvicuji kladeni otazek;
rozvijeji naslouchani;

[

[

B pavrhuji nejlepsi zplsob setkéni s obrem;

B pouZiji to, co o obrovi védi, pro pripravu setkani;
[

pfipravi otazky pro obra, aby zjistili, pro¢ déla ve vesnici a v jejim okoli potize.

Co nas zajima

Proc obr napsal starostovi dopis?
Vérime tomu, co tvrdi?

Méli bychom se s obrem setkat?

Jak bychom se méli na setkani pfipravit?
Jaky obr je?

Jak vypada?

Prubéh epizody

B Pfedem pfipravte dopis od obra adresovany obyvateltm vesnice. Obr v ném pise, ze je vystraseny, a zada, aby
se mohl s obyvateli sejit. Text dopisu mUze vypadat nasledovné:

Mili lidé od Bodlagi hory,

nerozumim tomu, pro¢ ze mé mate takovy strach. Sakrblé, mordié!

Jsem jenom stary osamély obr, se ktergm se nikdo nechce kamaradit.

Co jsem vam udélal? Vim, ze si o mné viichni sugkate. A hlavné o tom, jak se porad
vztekdm. S tim ja ale nic nezmtizu. Copak vam se nikdy nic takového nestava? Vy
prdolové upovidani?

Chtél bych se s vami setkat a trochu si popovidat. Ale toho zatraceného obrologa ode
mne radgji drzte dal. Ten mé chce odvézt nékam daleko a zavtit do klece. Vam by se
néco takového libilo? Mné tedy ne a mam z toho strach.

Obr

21|



DRAMATICKY VSTUP 5: Dopis od obra

Starosta obdrzi od obra dopis. Jakmile si jej precte, svola opét viechny obcany na radnici, aby jim mohl dopis
precist. Obr zad3, aby se s nim obyvatelé setkali. Starosta chce moZnost setkani s obrem s obyvateli prodis-
kutovat, protoze si neni jisty, zda je to dobry napad.

Role: starosta (pedagog), ob¢ané vesnice (zaci)
Dramatické techniky: ucitel v roli

|

|

|

|

1

|

|

|

|

|

1 B Oznamte zak{m, Ze tato ¢ast piibéhu se bude také odehravat na radnici. Zaci opét pripravi mistnost na
: setkani.

| W Zacnéte vypravét:

: »Dnes rdno prisel na radnici velky dopis. Starosta jej ihned otevrel a s prfekvapenim zjistil, Ze je to dopis od
| obra. Rozhodl se okamZité svolat viechny obcany na radnici.”

: B Vstupte v roli starosty a ukazte obyvatelim dopis od obra. Poté jej prectéte.

|
1
|
|
|
|
|
1
|
|
|
|
|
1

B Po precteni dopisu se obyvatel ptejte, zda véfi tomu, co obr pise. Ptejte se, zda se chtéji s obrem setkat,
¢i ne, a pokud ano, jak by mélo setkani vypadat. Nechte zaznit pokud mozno co nejvice nazord, ptejte
se, proc se s obrem chtéji, ¢i nechtéji setkat.

O Mimo role: feknéte zaklim, Ze obyvatelé vesnice se nakonec rozhodli s obrem setkat. Co si o rozhod-
nuti mysli? Je to dobry ndpad? Spolec¢né s zaky diskutujte o tom, jak by setkdni mélo vypadat. Pfipravte
seznam podminek ¢i pravidel pro setkani (napf. musi se uskutec¢nit na otevieném prostranstvi, obr ne-
smi nikoho snist atd.). Vymyslete, jak obyvatelé obra seznami s plany na setkdni.

B Na zavér vstupte opét v roli starosty a oznamte obyvatelim, Ze obr s pldnem na setkani souhlasi.

B Pfipravte s zaky otazky, které by méli obyvatelé obrovi pfi setkani polozit. Co se potfebujeme dozvédét? Na co
se obra budeme ptdt?

Podpurné aktivity

Co je stejné a co jiné? — aktivita sméfuje k zjisténi, o ¢em si zaci mysli, Ze je podobné, a naopak odlisné v Zivotech
vlastnich a Zivotech lidi po celém svété

v ve

Na co se zamérit v reflexi

B Dokazi zaci jasné formulovat argumenty pro a proti setkani s obrem?

Jak vynalézavi jsou Zaci pfi vymysleni navrhG podminek pro setkéni s obrem?

Projevuji Zaci pochopeni pro obra a jeho situaci? Pro¢ ndm obr napsal dopis? Jak se asi obr citil, kdyZ ho psal?
Jaké druhy otazek si Zaci pfipravi pro obra?

Do jaké miry se v jejich otazkach projevuje dovednost kritického mysleni?
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EPIZODA 8
SETKANI S OBREM

Anotace

Probéhne setkani s obrem. Obyvatelé s nim diskutuji, dozvidaji se podrobnosti o jeho Zivoté a utvafreji si ndzor na
to, jaky obr je. Zkouseji se vzit do jeho situace a spole¢né diskutuji o moznych variantach spole¢ného souziti.

8]
)

N«
[N
o

procvicuji kladeni otazek a naslouchani;

vyuzivaji dosavadni znalosti k planovani;
porovnavaji vice moznosti;

snazi se vzit do pohledu nékoho jiného;

rozhoduji se a sva rozhodnuti obhajuji;

planuji souziti s obrem, pojmenuji mozna rizika a pfrilezitosti.

Co nas zajima

B Proc déld obr problémy v nasi vesnici?
B Proc je nestastny?

B Jak mu mizeme pomoci?

B Jak mGze on pomoci ndm?

Prubéh epizody

B Pripravte se s zaky na setkani s obrem. Pfipomerite si plan a podminky pro setkdni a také pfipravené otazky
pro obra z minulé epizody. Ty Zaci pouZziji pfi setkani.

DRAMATICKY VSTUP 6: Setkani s obrem

Obyvatelé vesnice se pfipravili na setkdni s obrem. Chtéji, aby obr pfi setkani respektoval urcitd pravidla.
Prijde den setkdni a obyvatelé se s obrem setkaji na dohodnutém misté. Maji moznost dozvédét se vice
o tom, jaky obr opravdu je. Poté se museji rozhodnout, co podniknou dal.

Role: starosta, obr (pedagog, externi pomocnik), ob¢ané vesnice (Zaci)
Dramatické techniky: ucitel v roli, horké kfeslo

B Zaclnéte vypravét:
,KdyZ obyvatelé dostali dopis od obra, byli velmi prekvapeni. Bylo tfeba znovu si rozmyslet, zda chtéji obra

|
1
|
1
I
|
1
|
1
I
|
1
|
: chytit. Obr obyvatele poZddal o setkdni. Jesté toho dne se vsichni obyvatelé sesli, aby se rozhodli, co budou
| délat ddl... Nakonec se rozhodli, Ze se s obrem setkaji.”

1

|

1

I

|

1

|

1

I

|

B Vysvétlete Zdkam, Ze za chvili budete predstavovat roli obra. Aby role plsobila presvédcivéji, mizete
pouzit nakreslenou masku predstavujici obrovu hlavu a schovat se tieba za tabuli. Masku m{izete na-
kreslit spole¢né s détmi — na velky kus papiru nakreslete obrys hlavy a ptejte se déti, jak obr vypada
(napf. jaké ma oci, zuby...), a poté podle nédvrhl obra nakreslete. Ptejte se, jaky ma podle déti obr hlas
(napf. hluboky, pisklavy...), riizné hlasy mizete také vyzkouset a zeptat se zaku, ktery je ten spravny.
Poté co jste s kresbou/maskou spokojeni, pfipomente zaklim, ze nyni budete pfedstavovat obra.
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B Pokracujte ve vypravéni:
,Nadesla chvile setkdni. Obyvatelé vesnice prFisli na dohodnuté misto. Po nékolika minutdch se za stromem

objevila obrova hlava. To obyvatele docela prekvapilo, nékteré i vystrasilo, ale snaZili se nedat to najevo. Za
chvili zacali obyvatelé obrovi poklddat prvni otdzky.”

B Obyvatelé za¢nou pokladat obrovi otazky. BEhem této diskuze se odhali nékolik dlilezitych véci. Obr zije
uz dlouho sdm; je celkem stary; mél rodinu, ale nevi, kde ted rodina Zije; je mily a ma rad zvitata; je velmi
silny; obcas miva Spatnou ndladu; rad by si hral s détmi z vesnice; nevi, jak se chovat mezi lidmi, a neni
si védom toho, Ze by je mohl zranit; je osamély a nestastny. Ucitel maze vstup nékolikrat zastavit, aby se
ujistil, ze se zaklim dobfe pracuje, a mohl vnést do diskuze otazky, které jesté nezaznély.

B Jakmile jsou objasnény vsechny informace, obr oznami, ze je unaven a musi odejit.

B Po odchodu obra s Zdky prodiskutujete, co vie jste béhem setkani s nim zjistili. Diskutujte o tom, jak by oby-
vatelé vesnice mohli situaci fesit. Co jste si o obrovi mysleli dfive a co nyni? Jak by mohlo vypadat souziti obyvatel
sobrem? Jak vse asi vidi obr?

B Napiste mozna rizika a pfinosy souziti s obrem na karticky a sefadte je dle dileZitosti.

B Zacnéte s zaky planovat, jak zapojit obra do Zivota vesnice, a vytvorte jeho trojrozmérny nebo dvojrozmérny
model.

Podpurné aktivity

Opravdovy pribéh o 3 prasdtkdch — diky netradi¢ni verzi zndmé pohadky se zaci u¢i divat na véc z jiné perspektivy,
vzivat se do pohledu nékoho jiného

Na co se zamé¥it v reflexi

B Jak se zaklim po vystoupeni z role dafi reflektovat setkani s obrem? Uvédomuiji si, Ze nékteré jejich pavodni
domnénky byly zpochybnény? Co jste si o obrovi mysleli dfive a co nyni?

B Jaké navrhy na fedeni situace napadaji zaky nyni? Do jaké miry se v jejich ndvrzich projevuje empatie a pocho-
peni obrovy situace? Jak vse asi vidi obr? Co by chtél?

B Uméji z4ci vztahnout tuto situaci (néco si o nékom mysleli, ale ve skute¢nosti to bylo jinak) na néjakou redlnou
zkusenost ze svého zivota?

B Jak 7aci zdUvodnuji mozna rizika, a naopak vyhody souziti s obrem? Podle ¢eho zdlvodnuiji jejich dileZitost
a vyznam pro celou komunitu?
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DALST OBRI PROBLEMY

Anotace

Prostor pro vlastni epizody, které budou daéle rozvijet téma souziti obyvatel vesnice s obrem.

Prubéh epizody

B Nyni mQzete vytvorit své vlastni epizody, klicové otazky a aktivity rozvijejici dalsi mozné problémy, které obr
pfedstavuje pro obyvatele vesnice.

Navrhy dalsich epizod

B Obrmd,Spatny den” a povali polovinu strom( ve vesnici.

B Obra boli zuby.

B Obr ma obrovsky hlad.

B Néktefi obyvatelé vesnice chtéji, aby obr odesel.
B Obr prispiva k vitézstvi v soutézi.

Podpurné aktivity

Oslava rozmanitosti — umoznuje prozkoumavat podobnosti i odliSnosti mezi lidmi; buduje v détech respekt
k odlisnosti a rozmanitosti
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VYHLASENI VYSLEDKU SOUTEZE

Anotace

Blizi se den vyhlaseni vysledkd soutéze. Obyvatelé prezentuji poroté svoji vesnici, ve které Zije i obr.

rekapituluji vse, co se v pfibéhu stalo;

[ ]

B vyhodnocuji fungovani komunity;

B spolupracuji na pfipravé a realizaci prezentace a oslavy;
[

reflektuji cely pfibéh.

Co nas zajima

B Co bude porota hodnotit?

B Co fekneme poroté o obrovi?

B Cosi bude porota myslet?

B Ma nase vesnice 3anci na Uspéch v soutézi?
B Spolupracovali jsme dobie? Vyhrajeme?!?

Prubéh epizody
B Spolecné s zaky rekapitulujte, co vse se v pfibéhu odehrélo, co zazili a co se naucili.
B Pfemyslejte a diskutujte s Zaky o tom, na co se bude porota zaméfovat a co bude hodnotit.

B Pripravte prezentaci pro porotu — muzete kreslit, psat, vytvorit umélecké dilo, vymyslet pohybovou prezentaci
nebo pantomimu ¢i powerpointovou prezentaci. Prezentace by méla zahrnout i to, jakou roli ve vesnici hraje
obr.

B Prichazi den vyhlaseni soutéze. Nova komunita (obyvatelé vesnice spolu s obrem) prezentuji vesnici poroté —
zde mUzete zafadit dalsi dramaticky vstup (Prezentace pred porotou).

B Vesnice vyhraje a nasleduje velka oslaval!

Na co se zamérit v reflexi
B Jak z4ci rekapituluji, co vie se odehralo v ptibéhu? Co jste zazili v pribéhu? Co vds prekvapilo?

B Jak zaci dokazi vyuzivat argumentaci pfi prezentaci pro porotu? Proc si myslite, Ze je vase vesnice nejlepsi? Jak
se poznd nejlepsi vesnice?

B Jak z4ci dokazi své zkusenosti z pfibéhu prevést do svého zivota? Co jste diky pribéhu pochopili? Co nového jste
se naucili? Mdte ve svém Zivoté také néjakého obra?
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PRILOHA 1

JAKE DOVEDNOSTI MUZEME DiKY PRIBEHU OBR
oD BODLACI HORY ROZVIJET

KOMPETENCE K UCENI (DOVEDNOST UCIT SE)

Sku pinové préce B Z4ci tesi nékteré Ukoly v malych skupinach. (Témata: jak chytit obra, stavba vesnice)

a kooperativni

cinnosti

Hodnoceni B Zaci si davaji vzajemné zpétnou vazbu. (Jakd jsou rizika tohoto pldnu na chytdni obra? Co
a sebehodnoceni bych udélal jinak a jak? Atd.)

B ZAci reflektuji svou ¢innost. Divaji se na &innost ,ob&and vesnice” a reflektuji ji z pohledu
zaka skoly — jako by se divali na film. (Jak se obcané chovali? Souhlasis s jejich chovdnim? Jak
se chovala tvoje postava?)

Kritické my§len|' B Zaci hledaji dikazy a posuzuiji jejich dGvéryhodnost. (Opravdu to byl obr, kdo znicil stavby
ve vesnici?)

B ZAci rozliduji rozdily mezi faktem a nazorem. (Jsou opravdu obfi zIi? Jak se méni vds ndzor na
obra béhem pribéhu? Co vite urcité? Atd.)

B Zaci hledaji, jestli je v jejich Zivoté potfebné ovéfovat fakta a hledat dikazy. (Témata:
divéryhodnost a pravdivost informaci na internetu, reklama, pomluva atd.)

B Z4ci se udi, Ze mohou na zékladé dikazl a novych informaci ménit nazor. (Téma: béhem
pribéhu se méni ndzor na obra)

Planovani B Zicispole¢néiindividualné planuji a své plany vyhodnocuji. (Jak postavit vesnici? Jak zreali-
a vyhodnocovénl' zovat schiizku s obrem?)

plana

Prace s otazkou B Z4ci se udi klast otazky, aby zjistili ndzor ostatnich, aby ziskali, ové&fili a upfesnili si potfebné

informace.

KOMPETENCE K RESENi PROBLEMU (DOVEDNOST RESIT PROBLEMY)

Ruzna reseni B Hrou v rolich jsou Zaci motivovani k tomu, aby hledali feSeni a pak je prezentovali a obha-
problému jovali pfed skupinou.
B Z&ci se udi zvazovat rizné moznosti pred rozhodnutim.

Osobni B 7Zaci hledaji moznosti své ,postavy” pii fedeni problému. (Jak mizZe naptiklad hasi¢ pomoci
angazovanost pfi privylepsovdni vesnice? Jak se zapoji stary ¢lovék do pldnd, jak chytit obra? Atd.)
feSeni problému
Dusledek B Zaci maji prilezitost prozit i diisledek $patného rozhodnuti a poucit se z chyb. (Témata:
rozhodnuti v nasi obci nikdo nechtél byt pekarem; nynf je snéhovd kalamita a hrozi ndm hlad, co budeme

délat? Jak vyresime, aby se ndm podobnd situace nestala pristé? Atd.)
Pravidla a zékony B Zci fedi pravidla souziti viech ob¢an(i v obci a pravidla souziti s obrem.

Zéci se u¢i pravidla nastavovat, dodrzovat a v pfipadé potfeby spole¢nou domluvou ménit.
Sounalezitost B Zaci zkoumaiji sva préava i prava ostatnich, hledaji moznosti, jak spolu Zit, aby byli v3ichni

s ostatnimi

spokojeni. (Témata: hleddni pravidel pro souZiti s obrem, hleddni spolecnych cinnosti, které
muzZeme délat s obrem apod.)
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KOMPETENCE KOMUNIKATIVNi (DOVEDNOST DOMLUVIT SE)

Diskuze

Zéci diskutuji o problémech vesnice.
Zéci se u¢i naslouchat i hajit svdj ndzor pomoci argumentd.

Empatie

Zpétna vazba B Z4ci se u¢i vzajemné si davat zpétnou vazbu nezraiujicim zpGisobem.
Zaci se uci prijimat zpétnou vazbu a vyuzivat ji k tomu, aby zdokonalili svou praci. (Témata:
hleddni slabych mist v jednotlivych pldnech na chytdni obra, hleddni rizik pldni na zapojeni
obra do Zivota komunity apod.)
B ZAci se vcituji do pocitd ostatnich, pojmenovavaji své pocity, neverbalni komunikace. (Me-

tody: hrani scén pantomimou, diskuze na témata: jak se asi citi obr, kdyz jej nikdo nechce? Jak
se chovdm, kdyZ mdm vztek? Atd.)

KOMPETENCE SOCIALNI A PERSONALNI (DOVEDNOST ZIT A PRACOVAT SPOLECNE)

Pfani a potreby

Odlisnost B 7&ci se udi respektovat odlignost.
Zéci se uti hledat vyhody odli$nosti (riizna povolani ve vesnici, rzny vék a pohlavi obéant,
riizné dovednosti jednotlivych obc¢and, rozdilnost v Zivoté a dovednostech ob¢anu a obra
atd.).
Zodpovédnost B ZAci si hledaji své misto ve skupiné a pfijimaji sv(j dil zodpovédnosti. (Jak pFispéji k tomu,
abychom vyhrdli soutéz o nejlepsi vesnici? Apod.)
B Zaci diskutuji o svych pténich a potfebach a porovnavaji je s potfebami druhych a celé

komunity (volba ndzvu vesnice, stavba vesnice, Upravy ve vesnici, domluva na jednom
planu ve skupiné atd.).

KOMPETENCE OBCANSKA (DOVEDNOST BYT OBCANEM)

Zodpovédnost

Zéci prebiraji zodpovédnost za Zivot ve vesnici. Jednotlivci i skupiny jsou zodpovédni za
ukoly jim svérené.

Zéci zvazuji rizné moznosti, jak pecovat o svou komunitu. (Témata: soutéZ o nejlepsi vesnici
— jak si kazdy z nds predstavujeme misto, kde by se ndm dobre Zilo? Co pro to udéldme? Atd.)
Zéci zvazuji dopady svych rozhodnuti a své &innosti na jednotlivce, komunitu i Zivotni
prostiedi. (Co to udéld s pfirodou, kdyz vylijeme na zem olej, aby obr uklouzl a my ho mohli
chytit?)

Védomi vlastniho
vlivu

Zéci si uvédomuji svou roli ve vesnici. (Kdo mé potfebuje a koho potrebuiji ja? Co miizu udélat
a co udéldm? Atd.)

Iniciativa

Mala skupina ,ob¢an(” ma ukol a je zapotiebi, aby se nékdo chopil vedeni a prace jako
prvni (dramatické vstupy malych skupin).

Diskuzi na radnici si fidi vétSinou Zaci (ob¢ané) sami. Iniciativu projevuje zak pres roli.
Z&ci se u¢i uplatnit svdj ndpad a pojmenovat sv(ij nazor na situaci. (Metoda: dramatické
scény apod.)

Smysl pro
spravedinost

Zaci se uéi respektovat pravidla a rozhodnuti vétsiny.

Zéaci diskutuji o pravech a povinnostech. (Md obr prdvo Zit v blizkosti obce? Jak rozhod-
neme, kdyz vétsina obyvatel chce mit svij diim na ndvsi? Atd.)

Rozhodovani ve
skupiné

Zéci se u¢i hledat moznosti a mechanismy rozhodovani skupiny. (Metody: diskuze, hlas-
ovdni, prijeti rozhodnuti starosty atd.)
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KOMPETENCE PRACOVNI (DOVEDNOST PRACOVAT)

Profese B ZAci si voli svou profesi a zkoumaji jeji napln.

Zaci zkoumaji vyznam své profese pro komunitu.

Zéci zkoumaji vzajemnou zavislost a propojeni jednotlivych profesi pro Zivot v komunité.
Prozkoumavani B Zaci prozkoumavaiji rzné strategie, hledaji jejich silné a slabé stranky. (Téma: pldny na chy-
raznych technik ceni obra)
Vyuzivani B Zaci zvazuji dostupné zdroje a jejich vyuziti. (Jak mdzZeme vyuzit své profese pfi chytdni obra?
dostupnych zdro jﬁ Jaké jsou silné strdnky nasi vesnice a jak je vyuZijeme pri soutéZi? Kde a jakym zptisobem za-

jistime bezpecny pohyb obra v nasi obci? Kde ziskdme potravu pro obra? Atd.)

Dalsi kompetence (zivotni dovednosti) podle Alese Bednarika

Tyto kompetence nejsou obsazeny v RVP ZV, dobre ale koresponduji s charakterem pfibéhu, a proto je zde také

uvadime.

FLEXIBILITA (SCHOPNOST MENIT PLANY PODLE POTREBY)

Zména postoje na
zakladé novych
informaci

Respekt B Pfiplanovani a vybéru feseni se zaci uci respektovat rozhodnuti vétsiny.
k rozhodnuti V ur¢itych situacich se zaci uci pfijmout rozhodnuti autority (starosty obce).
vétsiny
Vnimani potFeb B Zaci v rolich ob&anl vesnice se uéi pfijmout roli, kterou vesnice potfebuje. (Témata:
skupiny napriklad mohou resit situace, kdy chce byt vétsina déti ve vesnici ve véku okolo dvaceti let,
a potom chybéji starsi lidé, nebo je tu plno vojdku a hasict a zcela chybéji jiné profese atd.)
B Z4ci se udi pracovat se zménou postoje. (Téma: pfi pfipravdch na chytdni obra pfichdzi dopis

od obra a obcané se vyrovndvaiji s tim, Ze se mohou ménit jejich predstavy o obrovi)

AKCEPTACE (DOVEDNOST PRIJIMAT ODLISNOSTI)

Porovnavani

Zéci porovnavaji sviij Zivot a zivot v nové identité. (Co si o postavé myslim? V éem jsme stejni,
av cem naopak odlisni? Atd.)

Zéci porovnavaji Zivot lidi a Zivot obra.

Zéci hledaiji pfi reflexich obdobné situace, které znaji ze svého Zivota a ze svého okoli. (Koho
se ve svém okoli bojime? Koho mdlo zndme? Kdo je jiny? Kdy jste se museli rozhodovat? Atd.)

Vciténi se do
druhého - empatie

Zaci premysleji, jak se asi citi nékdo, kdo je odlidny. (Jak se citi obr, kdyz je sdm? Apod.)
Zéci se u¢i pojmenovavat pocity své i ty, které predpokladaji nebo vnimaji u druhych.

Respektovani
a ocenovani
rozmanitosti

Zaci diskutuji o vyhodach odlidnosti pro Zivot v komunité. (Témata: rizné profese, vek,
pohlavi aj. v komunité)

Zaci hledaji vzajemné propojeni a potfebnost jednotlivych obéant v komunité.

Zéci hledaji moznosti souziti s obrem, které bude vyhodou a obohacenim pro obé strany
(pro obcany i pro obra).

Solidarita

Schopnost postavit se za nékoho a pomoci mu, kdyz je v nepfijemné situaci. (Zdci se
rozhoduji, jestli obrovi pomohou, i kdyz jej v obci nepotrebuji a Zilo by se jim bez néj moznd
lépe a jednoduseji.)

Pti reflexi Zaci hledaji situace, kdy vnimali projevy solidarity (Témata: povodné, poZdr atd.)
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PRILOHA 2

UCIVO JEDNOTLIVYCH PREDMETU

NAPLNOVANI OCEKAVANYCH VYSTUPU RVP PRIKLAD EPIZODY
Cesky jazyk a literatura - 1. obdobi

Plynule ¢te s porozuménim texty priméreného rozsahu a naro¢nosti. Epizoda 1,3
Porozumi pisemnym nebo mluvenym pokynlim pfimérené sloZitosti.

Respektuje zakladni komunikacéni pravidla v rozhovoru.

Peclivé vyslovuje, opravuje svou nespravnou nebo nedbalou vyslovnost.

V kratkych mluvenych projevech spravné dycha a voli vhodné tempo reci.

Voli vhodné verbdlni i nonverbalni prostfedky feci v béznych skolnich i mimoskolnich

situacich.

Na zakladé vlastnich zazitkd tvofi kratky mluveny projev. Epizoda 1, 4
Zvlada zékladni hygienické nédvyky spojené se psanim. Epizoda 5
Pise vécné i formalné spravné jednoducha sdéleni. Epizoda 5
Vyjadiuje své pocity z prec¢teného textu. Epizoda 1,7
Cesky jazyk a literatura - 2. obdobi

RozliSuje podstatné a okrajové informace v textu vhodném pro dany vék, podstatné

informace zaznamenava.

Reprodukuje obsah pfimérené slozitého sdéleni a zapamatuje si z néj podstatna fakta.

Vede spravné dialog. Epizoda 3,5, 8
Rozpozndavé manipulativni komunikaci v reklamé. Epizoda 5
Sestavi osnovu vypravéni a na jejim zakladé vytvaii kratky mluveny nebo pisemny projevs | Epizoda 10
dodrzenim ¢asové posloupnosti.

Matematika a jeji aplikace - 1. obdobi

Pouziva pfirozena ¢isla k modelovani redlnych situaci, pocita predméty v daném souboru. Epizoda 1, 3
Resi a tvoii Ulohy, ve kterych aplikuje a modeluje osvojené pocetni operace. Epizody 8, 10
Orientuje se v ¢ase, provadi jednoduché prevody jednotek ¢asu.

Porovnava velikost Utvarl, méii a odhaduje délku tsecky. Epizoda 8
Matematika a jeji aplikace - 2. obdobi

Provadi pisemné pocetni operace v oboru ptirozenych ¢isel. Epizoda 2
Zaokrouhluje pfirozena ¢isla, provadi odhady a kontroluje vysledky pocetnich operaci Epizoda 8

v oboru pfirozenych ¢isel.

Modeluje a urci ¢ast celku, pouziva zépis ve formé zlomku. Epizoda 8
Vyhledava, sbira a tfidi data. Epizoda 1,5
Cte a sestavuje jednoduché tabulky a diagramy. Epizoda 8
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Informacni a komunika¢ni technologie

Pfi vyhledavani informaci na internetu pouziva jednoduché a vhodné cesty.

Epizoda 1,2,10

Pracuje s textem a obrazkem v textovém a grafickém editoru. Epizoda 5
Clovék a jeho svét

Misto, kde zijeme - 1. obdobi

Vyznaci v jednoduchém planu misto svého bydlisté a skoly, cestu na ur¢ené misto a rozlisi Epizoda 2
moznd nebezpeci v nejblizsim okoli.

Rozlisi ptirodni a umélé prvky v okolni krajiné a vyjadii riznymi zpusoby jeji estetické Epizoda 1
hodnoty a rozmanitost.

Misto, kde zZijeme - 2. obdobi

Urci a vysvétli polohu svého bydlisté nebo pobytu vzhledem ke krajiné a statu. Epizoda 1
Lidé kolem nas - 1. obdobi

Odvodi vyznam a potiebu rliznych povolani a pracovnich ¢innosti. Epizoda 2
Lidé kolem nas - 2. obdobi

Vyjadri na zdkladé vlastnich zkusenosti zdkladni vztahy mezi lidmi, vyvodi a dodrzuje pravidla | Epizoda 2, 8

pro souziti ve skole, v rodiné, v obci.

Rozlisuje rozdily mezi lidmi, obhaji a odlivodni své nézory, pfipusti sviij omyl a dohodne se na
spole¢ném postupu a feseni.

Rozpozna ve svém okoli jednani a chovani, kterd nemUze tolerovat a kterd porusuji zakladni
lidskd prava nebo demokratické principy.

Poukaze v nejblizsim spolecenském a pfirodnim prostiedi na zmény a nékteré problémy
a navrhne moznosti zlepseni zivotniho prostredi obce (mésta).

Epizoda 3,8, 10

Lidé a ¢as - 2. obdobi

Pracuje s ¢asovymi Udaji a vyuziva zjisténych Udaja k pochopeni vztahl mezi déji a mezi jevy.

Rozmanitost prirody - 2. obdobi

Zhodnoti nékteré konkrétni ¢innosti ¢lovéka v pfirodé a rozlisuje aktivity, které mohou
prostiedi i zdravi ¢lovéka podporovat nebo poskozovat.

Clovék a zdravi - 2. obdobi

Uplatnuje ucelné zplsoby chovani v situacich ohrozujicich zdravi a v modelovych situacich
simulujicich mimoradné udalosti.

Epizoda 8

Vytvarna vychova

Na zakladé vlastni zkusenosti naléza a do komunikace zapojuje obsah vizualné obraznych
vyjadreni, kterd samostatné vytvotil, vybral ¢i upravil.

Télesna vychova

Spolupracuje pfi jednoduchych tymovych pohybovych ¢innostech a soutéZich.

Clovék a svét prace

Prace s drobnym materidlem - 1. obdobi.

Vytvafi jednoduchymi postupy rlizné predméty z tradi¢nich i netradi¢nich materiald.

Vytvari pfimérenymi pracovnimi operacemi a postupy na zékladé své predstavivosti rlizné
vyrobky z daného materialu.

Voli vhodné pracovni pomcky, néstroje a nacini vzhledem k pouzitému materialu.

Udrzuje poradek na pracovnim misté a dodrzuje zasady hygieny a bezpec¢nosti prace;
poskytne prvni pomoc pfi Urazu.
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Hudebni vychova

Ztvarnuje hudbu pohybem s vyuzitim tanecnich krokd, na zakladé individualnich schopnosti
a dovednosti vytvari pohybové improvizace.

Epizoda 3, 10

Zpiva na zékladé svych dispozic intonacné ¢isté a rytmicky presné v jednohlase ¢i dvojhlase
v durovych i mollovych téninach a pii zpévu vyuziva ziskané pévecké dovednosti.

Epizoda 3
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PRILOHA 3

PODPURNE AKTIVITY S GLOBALNIM ROZMEREM

Epizoda 1
Bodlac¢i hora

Epizoda 2
Lidé od Bodlaci hory

Epizoda 3
Soutéz

Epizoda 4
Obfi problém!

Epizoda 5
Setkani s obrologem

Epizoda 6
Jak chytit obra

Epizoda 7
Dopis od obra

Epizoda 8
Setkani s obrem

Epizoda 9
Dal3i obfi problémy

Epizoda 10
Vyhlaseni vysledkd soutéze

PODPURNE AKTIVITY
S GLOBALNiM ROZMEREM

Komunita
Diamant
Plavba do nové zemé

Jak mUzu ze svéta udélat lepsi
misto?
Dva oslici

Lidé rlzného véku (9-11 let)
Povolani (5-7 let)
Nachazime se... (5-7 let)
Hledadm praci (9-11 let)
Webové stranky (9-11 let)

Co je nejlepsi? (9-11 let)
Upravy vesnice (9-11 let)
Zidle v kruhu (5-7 let)
Kreslici spoluprace

Dopis od Obra ( 6-8 let)

Jak se vyhnout vzteku ( 6-8 let)

Jak jsme porcovali a znovu
skladali obra (6-11 let)

35|



KOMUNITA

Aktivita je upravena podle ptirucky Values and Visions: A handbook for spiritual development and global issues.

Cile

B Zaci pojmenuji, do jakych komunit patfi, a reflektuji jejich vztah k nim.

B Zaci si uvédomi, Ze svou identitu nelze ur¢it pfislusnosti k jedné skupinég, protoze kazdy ¢lovék patfi do mnoha
skupin, jeho identita je mnohovrstevnata.

B Zaci prohlubuji porozuméni pojmu komunita.

Postup

B Napiste na tabuli slovo KOMUNITA. Vyzvéte déti, aby slovo precetly a formou brainstormingu fikaly, co si mysli,
ze komunita je. V tuto chvili odpovédi nekomentujte ani déti neopravujte. Nechte zaznit co nejvice napadd.

B Po chvili détem napovézte, Ze slovo komunita (plvodem z latiny) vzniklo spojenim slov,,cum”, coz znamena
»Spolu”, a,munere” neboli darovat. Zeptejte se déti, zda je nyni napadaji néjaké dalsi vyznamy.

B Vysvétlete slovo komunita.

Komunita = spolecenstvi Zivych bytosti (mohou to byt rostliny, zvifata nebo lidé), které obvykle Ziji na stejném
uzemi. Komunity mohou byt rlizné velké, mohou jimi byt napriklad obyvatelé jedné vesnice, lidé Zijici v jed-
nom domé nebo také skola (ucitelé, Zaci, rodice, kucharky, skolnik...).

B Poté pokracujte: Jako trida také tvofime komunitu. Podivdme se ted na to, co mdme jako ¢lenové této komunity
spolec¢ného, v cem se lisime a také do jakych jinych komunit patfime.

B Vysvétlete détem, Ze nyni budou ve tfidé vytvéret skupiny podle zadani — samy se seskupi podle toho, do jaké
skupiny patfi.

B Zadani na rozdéleni do skupin doplnte ¢i obménte vzhledem k tomu, s jakou skupinou pracujete a co o ni
vite. Pokud uznate za vhodné, muizete se déti v pribéhu vyptavat. Na zavér mohou déti samy vytvaiet dalsi
skupiny, do kterych si mysli, Zze patfi.

Navrhy skupin:

- Ziji v tomto mésté (v této vesnici) / Ziji jinde

- maji sourozence / nemaji sourozence

- jezdi na kole / nejezdi na kole

— kluci/holky

- hraji na hudebni ndstroj / nehraji na hudebni ndstroj / nehraji, ale chtéli by se to naucit
- maji rddi... / nemaji rddi...

- chodi do kostela / nechodi do kostela

- chodi do néjakého krouzku (mohou se délit podle riiznych krouzki) / nechodi

- pomdhaji doma s uklidem / pomdhaji na zahradé / nepomdhaji

- chodi na fotbal / chodi na hokej / chodi na jiny sport / nechodi

Ptejte se zaku: Které ze skupin jsou podle vds komunity? Proc¢?

Spole¢né s zaky vytvorte seznam komunit, do kterych Zaci patfi — at uz jako tfida, nebo jako jednotlivci (Zakim
by mélo byt ziejmé, Ze jsou pfislusniky mnoha rlznych komunit).

B Na zavér s zdky diskutujte: Kterd komunita je pro vds nejdleZitéjsi? Proc¢? Do kterych komunit patfite rddi? A do

kterych naopak ne? Jaké by to bylo, kdyby vds ostatni vnimali jako pfislusnika jen jedné urcité komunity?

Pokud to uznéte za vhodné, muzete pokracovat otdzkami: Napadaiji vds néjaké komunity, které spolu nevychdzeji
dobre? Pro¢ myslite, Ze to tak je? Co by slo udélat pro to, aby se to zménilo?
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DIAMANT

Cile

B Zaci v diskuzi identifikuji, jaké jsou podle nich charakteristiky dobfe fungujici komunity.

Pomucky

rozstfihané karticky pro sestaveni diamantu

Postup

B Pro kazdou skupinu pripravte 9 karticek s rdznymi charakteristikami dobfe fungujici komunity. Text dle
potieby upravte podle véku zaka.

B 74ci budou mit ve skupinéch za tkol karti¢ky seskladat do diamantu - to nejddlezitéjsi umisti Gplné nahoru
a to, co povazuji za nejméné dulezité, uplné dol.

B Diamant predkreslete na tabuli:

[

Poté, co se skupina dohodne, nalepi findlni diamant na papir. Reknéte zak{im, Zze pokud jim v diamantu néco
dllezitého chybi, mohou jednu karticku otocit a na druhou stranu to napsat.

S zaky poté diskutujte nad vyslednou podobou diamantt. Porovnejte je a ptejte se: Kterou kartu mdte tplné
dole? Proc? A kterou uplné nahore a pro¢? Nad ¢im jste nejvice diskutovali?
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___________________________________________________________

E Misto, které obyvatelim zajisti E Misto, kde je zdravé zivotni E
! dobra pracovni mista, plat ' prostiedi, Cisty vzduch, Cista voda !
! a dobrou zivotni uroven. ! a velka rozmanitost druh. !

Misto, kde jsou chranéna verejna
prostranstvi, je tam dostatek
parku a dalSich bezpecnych mist
pro déti.

Misto, kde jsou vsichni obyvatelé
zapojeni do rozhodovani.

+
: Misto, kde je vSéem ¢lentim : Misto, kde dobfre funguje
: komunity poskytnuto dobré : zdravotnictvi, je zajisténa
! a bezpecné bydleni a kde je ' bezpecnost, doprava, vzdélani
! dostatek jidla pro vsechny. ' a prilezitosti pro traveni volného
: : ¢asu.

N

Misto, kde se mistni pravidelné
schazeji, diskutuji o dilezitych
zalezitostech, déli se o véci
a pomahaji potirebnym.

Misto, kde se vsichni clenové
komunity navzajem respektuji.

Misto, kde se cti zakony
a dodrzuji pravidla.

___________________________________________________________
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PLAVBA DO NOVE ZEME

Cile

Z4ci se v simulované situaci rozhodnou, které potieby jsou pro né vice dlilezité, a bez kterych se naopak obej
dou.

Zaci vyvodi, jaké potfeby museji byt spInény, aby se ¢lovék mohl rozvijet a u¢it novym vécem.

Pomiicky

kopie karet potreb a véci v obdlkach
lepidlo nebo lepici paska
prazdné papiry A4

Postup

Pokud to vase podminky dovoluji, upravte prostor, ve kterém budete hru realizovat, aby navozoval atmosféru
lodi (napf. z prostéradla mlzete vyrobit plachtu, z néjakého kruhového predmétu kormidlo apod.).

Uvedte zaky do nasleduijici situace: Za chvili pfipluje lod, kterd vds odveze na novy kontinent. Na tomto konti-
nentu zatim neZiji Zadni lidé, takZze mdte prileZitost stdt se prikopniky a vybudovat zde novou zemi. Zeptejte se
Zdku: Jakeé to asi bude? Co vds ceka?

Rozdélte zaky do skupin po tfech nebo &tyfech. Po téchto skupindch se nalodi a usadi. Vysvétlete, Zze kazda
skupinka dostane obalku s popisem rlznych potieb a véci, které si mohou sbalit na cestu do nové zemé
a které budou potrebovat k preziti. Pfedem upozornéte, Ze se jednd o véci materidlni i nematerialni povahy.
Rozdejte obalky s kartami a vyzvéte zaky, aby je otevreli a prozkoumali. Kazdé skupiné dejte také dvé prazdné
karty, na néz mohou pfipsat dalsi dvé véci, které by mohli potiebovat nebo které by s sebou radi méli.

Reknéte, Ze lod pravé vyplouva, a zaénéte vypravét:
Nejprve je cesta velmi prijemnd. Slunce sviti a more je klidné. Na palubé je pohoda. Avsak najednou se zacne za-

tahovat a zvedd se vitr. Prichdzi velkd boure a najednou se lod kymdci. Ve skutecnosti se uz témér potdpi! Abyste
udrzeli svou lod'na hladiné, musite nyni zahodit tfi karty pres palubu.

Pozadejte viechny skupiny, aby se rozhodly, ¢eho se vzdaji. Vysvétlete jim, Zze dané karty uz nebudou moci
ziskat zpét. Seberte karty ,hozené pres palubu” a odlozte je spole¢né na jedno misto.

Pokracujte ve vypravéni:

Boure konecné presla a vsem se velmi ulevilo. Prichdzi vsak predpoved pocasi, kterd neni vibec priznivd: pfimo na
lod’ miti hurikdn 5. stupné! Pokud mdte preZit hurikdn, musite hodit pres palubu dalsi tfi karty. Pamatujte, nevy-
hazujte nic, co budete potrebovat k preziti v nové zemi.

Stejné jako predtim tyto karty vyberte a odloZte je na samostatnou hromadku.
Pokracujte ve vypravéni:
To bylo jen o chloupek! Ale uz jsme skoro na novém kontinenté. VSichni jsou nadseni a nemohou se dockat. Ale

prdvé kdyz spatfite na obzoru zemi, nardzi do lodi obrovskd velryba a udéld v boku diru. Musite lod'jesté odlehcit!
Odhodete dalsi tii karty.

Odhozené karty opét vyberte a dejte na hroméadku. Oznamte zakdm, Ze se konecné v pofadku dostali na novy
kontinent a jsou pfipraveni zacit budovat novou zemi. Pozadejte kaZzdou ze skupin, aby pfilepila své zbyvajici
karty na papir. Kazda skupina si nyni samostatné odpovi na otdzku: Méte vSechno, co potfebujete k Zivotu na
novém kontinenté?

Kazda skupina nyni zavési svQj list se zbylymi kartami na viditelné misto a vysvétli, co si do nové zemé privazeji
a pro¢. MliZzete se dotazovat: Myslite si, Ze mate v3e, co budete potfebovat? Co by vdm mohlo chybét? Byli
byste schopni v nové zemi prezit?

Na zavér se mUzete vratit ke kartam, které byly v pribéhu plavby hozeny pres palubu. Ptejte se, pro¢ Ucastnici
odhodili pravé tyto véci.
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B Na zaveér reflektujte celou aktivitu pomoci diskuze:

- Podle ¢eho jste se rozhodovali, co hodite pres palubu?

- Jakd rozhodnuti byla obtiznd?

- Cosimyslite o svych konecnych volbdch?

- Meéli jste ve skupiné néjaké neshody o tom, co si nechat a co hodit pres palubu? Jak jste tyto neshody resili?

- Pokud byste se této aktivity zucastnili podruhé, jak byste se rozhodovali? Délali byste néco jinak? Pokud ano,
co?

- Vcem se mohou potreby riznych lidi lisit?

B Lidska prava jsou zaloZena na lidskych potfebdach: vécech, které kazda lidska bytost pottebuje k preziti, ristu
a rozvoji a také k distojnému Zivotu. Ptejte se na nasledujici véci: Pokud si podobnou situaci predstavime ve
skutecném Zivoté, méli byste vse, co je nutné k preziti? Méli byste vse nutné k diistojnému Zivotu? Co by vdm chybélo?

B ZdUraznéte, ze kazdy ¢lovék ma stejné zdkladni potieby a stejné tak ma i pravo je naplnit. Nékteré potieby jsou
nezbytné k tomu, aby ¢lovék zlstal nazivu, jako napt. jidlo, [ékafska péce, Cista voda a pfistiesi. Jiné potreby
jsou nutné k tomu, aby lidé mohli spokojené zit a rozvijet se. Zeptejte se:

- Které karty predstavuji véci, jeZ bychom mohli chtit, ale nepotrebujeme je k preZiti?

- Které karty predstavuji véci, jez potrebujeme k fyzickému preziti?

- Zajakych podminek se miiZeme rozvijet a ucit novym vécem? V jaké situaci &i v jakém prostredi to je moZné?
- Cobysevtéto nové zemi stalo, kdybyste neméli ? (Vyberte nékolik riznych prikladd z karet.)
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JAK MUZU ZE SVETA
UDELAT LEPSI MisTO?

Aktivita je upravena podle pfiru¢ky How do we know it ‘s working? RISC (2008).

Cile

Cilem této aktivity je zjistit, co si Zaci mysli a védi o ¢inech, které mohou vykonat pro to, aby udélali ze svéta
spravedlivéjsi a udrzitelnéjsi misto.

Pomicky

prazdny list papiru velikosti A3, jeden pro kazdou skupinu

Postup

Zeptejte se zak(: Jak mizu ze svéta udélat lepsi misto? A feknéte jim, aby své ndpady napsali nebo nakreslili.
Pokud je zapottebi ndpovédy, pouzivejte stéle tu samou. MUzete zakiim pomoci naptiklad takto: Myslete na
svoji tridu, hristé, svoji komunitu a svét v Sirsim smyslu.

Zaznamenejte viechny komentafe a vysvétleni zaka.

Poté muzete (uz bez zakl) analyzovat vysledky prace: roztfidte komentare tak, ze umistite znaménko do
pfihodné sekce tabulky (jak je naznaceno nize). Napfiklad komentar o kosi na hfisti patfi do sekci udrzitelnost
a lokalni. Komentar o globalnim oteplovani patii do sekci udrzitelnost a globalni. Komentar o davani penéz
lokalni charité patfi ke spolecenské spravedinosti a lokalnimu, komentér o kupovani fairtradovych vyrobkd ke
spole¢enské spravedinosti a globalnimu. Nékteré komentare, jako naptiklad Reknéme NE plastovym taskdm!
mohou byt zafazeny k lokdInimu nebo globalnimu, takZe pokud na aktivitu dohliZite, pozadejte Zaky, aby své
stanovisko vysvétlili.

Zaméite se na to, zda jsou zaci schopni reflektovat dopad svého zZivota a chovani na jiné lidi a na planetu.
Také pozorujte, zda zminuji jak ¢innosti spojené se spolecenskou spravedinosti, tak s udrzitelnosti a ¢innosti
s lokalnim i globalnim dopadem.

Navazujici vyuka by méla vést k tomu, aby pfi opakovani aktivity Zaci vykazovali vétsi porozuméni dopadu
individudlnich ¢in(i a aby se projevila vétsi vyvazenost mezi odpovédmi spojenymi se spolec¢enskou spraved|-
nosti a udrzitelnosti a mezi lokalnimi a globalnimi ciny.

Vzorova tabulka

|42

lokalni

udrzitelnost spolecenskad spravedInost

globalni



DVA OSLICI

Lekce je upravena podle materidlu Our Rights: teaching about rights and responsibilities in the primary school,
Amnesty International.

Cile
B 74ci zaziji, jaky vliv na spInéni ukolu ma to, zda spolupracuji, nebo nespolupracuiji.

B Zaci na zékladé tohoto zazitku vyvodi ponauéeni a navrhnou ptiklady situaci, kdy budou moci ponauéeni
uplatnit.

Pomiicky

B obrazek oslikd
B pro realizaci v hodiné télocviku: obrug, dvé jablka ¢i jina,lakadla”

Postup

B Obrdazek s osliky mGzete pouzit k prevypravéni pribéhu o dvou oslicich a o tom, jak si poradili s dvéma kup-
kami sena. Mlzete obréazek rozstfihat na prouzky a nechat zaky, aby je sefadili. Aktivitu je mozné realizovat
také ,nazivo” v hodiné télocviku (to mUze predchazet praci s obrazkem).

B Dvé déti (zhruba stejné vysky a vahy) budou predstavovat osliky, dalsi dvé déti budou v roli radct (kazdy bude
radit jednomu z oslik().

B Dveé déti v roli oslikli se postavi doprostied obruce celem ven a obruc budou drzet ve vysce pasu.
B Pred kazdého oslika polozte jablko (asi metr od obruce).

B Zadejte Ukol: oba oslici museji ziskat pfed né polozené jablko béhem 30 vtefin; pokud se to jednomu z nich
nepovede, pfijdou o obé jablka.

B Po uplynuti ¢asového limitu diskutujte: Podatrilo se vdm tkol spinit? Pokud ano, jak? Pokud ne, pro¢? Jak vdm po-
mohlivasi rddcové? Co Fikali? Co se z této hry muZeme naucit? Pri jakych situacich, at uz ve skole, doma nebo jinde,
mdiZe byt uZitecné si na osliky vzpomenout?
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CO JE STEJNE A CO JINE?

Aktivita je upravena podle pfiru¢ky How do we know it s working? RISC (2008).

Cile

B Tato aktivita sméfuje k zjisténi, v ¢em Zaci vidi podobnosti a odlisnosti vlastniho Zivota a Zivota lidi z jinych
casti svéta.

Pomicky

B fotografie ditéte / mladého ¢lovéka z ekonomicky méné rozvinuté zemé, podobného véku jako ucastnici ak-
tivity (pokud mozno by mél ¢lovék na obrazku vykondvat néjakou kazdodenni ¢innost a obrazek by nemél
zobrazovat extrémni chudobu ¢i bohatstvi)

®  velky list papiru pro kazdou skupinu, rozdéleny na dva sloupce nadepsané Stejné a Jiné

Postup

®  UkazZte zaklm fotografii a zeptejte se: Co mdte s touto osobou spolecného? V ¢em jste odlisni?

B Pokud byste potfebovali ndpovédu, pouzivejte vzdy ty samé otazky, napfiklad tyto:
Predstavte si, co déld rdno, kdyz se vzbudi. S kym Zije? Co ji? Jak trdvi den?

B Zaznamenavejte veskeré komentdie a dlivody, které zazni.

B Poté mUzete (uz bez zak() analyzovat vysledky prace: sepiste a roztfidte komentare do jednoho dokumentu.
Soustfedte se na to, zda Z4ci sleduji spiSe odlisnosti, nebo i podobnosti, zda si v§imaji pouze vnéjsich faktort
(napf. barva pleti, obleceni), nebo zda premysleji i hloubéji (potieby, pocity atd.).

B Navazujici vyuka by méla sméfovat k tomu, aby pii opakovani aktivity Zaci pojmenovavali rovhomérné po-
dobnosti i odlisnosti, uméli se vice vcitit do ¢lovéka na fotografii a aby zohlednovali r(izné lidské zkusenosti.



OPRAVDOVY PRIBEH
O TRECH PRASATKACH

Lekce je upravena podle A Teachers s Guide to The True Story of the Three Little Pigs by A. Wolf as told to Jon Sciezska.
Vancouver: The Critical Thinking Consortium.

Cile

B Zaci se vziji do situace z pohledu vlka.

B Zaci formuluji svij nazor na to, jaky vlk je, a pojmenuji, na zékladé ¢eho tak usuzuiji.

B Zaci najdou dlkazy pro sva tvrzeni a na jejich zakladé se rozhoduiji, zda vlkovi véi, nebo ne; rozliduji mezi
fakty, ndzory a hodnocenim.

B 74ci porovnaji a vyhodnoti rizné Uhly pohledu na jeden pfibéh.

B Zaci aplikuji zkusenost z pfib&hu s vlkem na redlné situace z jejich Zivota.

Poznamka

Pro realizaci lekce je potteba, aby Zaci znali klasickou verzi pohadky O tfech prasatkach.

Pomiicky

B tradi¢ni verze pohadky O tiech prasatkach
B obrazky: vlk, prasatko, kopa slamy, hromadka klackd, hromada cihel
B text pohadky Opravdovy pfibéh o tfech praséatkach

Postup
Cast 1: Pohadka, kterou dobie znate
=

Reknéte zak(im: Dnes si budeme vyprdvét pohddku, kterou vsichni zndte. Zkuste uhodnout z obrdzkd, o jakou
pohddku jde. UkaZte nejprve obrazek vlka a nechte zaky hadat. Postupné ukazujte dalsi obrazky, dokud zaci
neuhodnou. Pokud uhodnou dfive, nez ukazete viechny obrazky, zeptejte se, jaké dalsi by mohly na zbyva-
jicich kartach byt. Pokud Zaci pohddku znaji dobfe, zkuste si ji spole¢né prevypravét (napf. tak, Ze kazdy zak
fekne jednu vétu). V opacném piipadé pohddku vypravéjte sami a snazte se zdky do vypravéni zapojit (napf.
opakovanim nékterych vét nebo pohyb).

B Po skonceni vypravéni ukazte znovu obrazek vlka a zeptejte se: Co si o vikovi myslite?Jak byste ho popsali? Pri
kazdé odpovédi se zak( vyptavejte, na zakladé ¢eho tak usuzuji (napf. Jak to vite? Proc si myslite, Ze neni hodny?)

B Vysvétlete Zdkdm pojem dlkaz: je to informace, kterd ndm pomaha rozhodnout se, ¢emu véfit. Napfiklad to,
Ze je nékdo hodny nebo mily mizeme poznat tak, Ze pomuze ostatnim nebo Ze o nich pékné mluvi. Spole¢né
se tfidou poté hledejte dlikazy pro kazdou vlastnost vlka, kterou déti zminily (napf. dikaz toho, ze je vlk hod-
ny), a sesbirejte dalsi informace o jeho vlastnostech na zakladé diikaz( z pfibéhu.

Cast 2: Opravdovy pfibéh o tiech prasatkach
]

Zeptejte se déti, kdo v pohadce O tfech prasatkach pfibéh vypravi. Poté détem reknéte, Ze nyni se podivame
na jinou verzi této pohadky. Vypravéjte nebo spolecné prectéte prvni odstavec. Déti maji za ukol zodpovédét,
kdo pfibéh vypravi tentokrat.

B Poté vypravéjte nebo spolecné ¢téte dalsi ¢asti pribéhu a vzdy po odstavcich prodiskutujte dané otazky. Je
dllezité, aby se déti s pfibéhem seznamovaly po ¢astech a mohly jej v pribéhu reflektovat a predvidat, co se
stane dal. Po zaznéni celého prfibéhu maji Zaci za ukol oba pfibéhy porovnat — v ¢em jsou stejné, a v ¢em se
naopak lisi. Rozdélte je do dvojic a nechte je na par minut podobnosti a odliSnosti prodiskutovat. Poté spole¢né
sesbirejte odpovédi celé tfidy a zaznamenejte je na tabuli pomoci tzv. Vennovych diagrami (obrazek 1). Do
priniku napiste, co je pro oba pfibéhy spolecné, a do kruznic, v ¢em se piibéhy lisi.
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Ptejte se zak{: Proc si myslite, Ze se pribéhy lisi? Vysvétlete (pokud to zaci nezmini sami), ze diky druhému
piibéhu jsme se mohli na celou véc podivat z jiné strany — z pohledu nékoho jiného. Zeptejte se zakl: Myslite
si, Ze vlk v druhém pfibéhu fikd pravdu?

Vysvétlete, ze nyni se spolecné pokusite najit dikazy pro vase tvrzeni (stejné jako jsme se v ivodu pokouseli
najit diikazy o tom, jaky vlk je). Zaci ted budou pracovat jako ,detektivové” a budou v pfibéhu hledat diikazy,
podle kterych rozhodnou, zda vlk fikd, nebo nefika pravdu.

Ukolem tfidy je doplnit informace do tabulky (tabulka 1). To mohou délat bud' ve dvojicich, nebo tabulku
muzete vyplriovat dohromady s celou ttidou.

Obrazek 1: Vennovy diagramy

Pfibéh, ktery Novy pfibéh...
jsme znali...

Tabulka 1

' Vlk ekl nebo udélal... | Vé&Fim mu, protoze... E Nevéfim mu, protoze... E
L el B e e e e e e e e e e e e e mm— - - 4
' . (dlikazy, které podporuji vikovu ' '
X \ verzi ptibéhu) . (dlkazy, které odporuji vikové verzi)
B Prectéte spolecné s zaky piibéh znovu a béhem cteni hledejte dikazy pro to, zda vik fika, nebo nefika pravdu,

a zaznamenavejte je do tabulky. Poté vénujte ¢as tomu, aby se Zaci mohli samostatné rozhodnout, zda vlkovi
véfi, nebo ne. Diskuze muize probéhnout s celou tfidou nebo ve skupinach, kazdy zak by ale na konci mél mit
moznost se rozhodnout sdm za sebe.

Cast 3: Reflexe

Nyni se vratte zpét k tomu, jak zaci popisovali vlka v prvni ¢asti lekce, a ptejte se: Jaky je vik? Myslite si o ném
to samé jako na zacatku? Zménil se vas nazor na néj? Jak? Proc jste nazor zménili? Co vas k tomu vedlo?
Zeptejte se zak(: Vzpomenete si na pfipad, kdy jste se na nékoho rozzlobili, aniz byste rozuméli jeho situa-
ci? Sesbirejte priklady ze Zivota tfidy, jako napfiklad: nékdo nékomu vzal hra¢ku, nékdo nékomu fekl néco
nepékného atd. Snazte se pfijit na situace, které se détem opravdu staly v rdmci Skolni vyuky, druziny, vyletd
a podobné. S zaky poté prodiskutujte, jak asi véc mohl vidét ten druhy ¢lovék a jak by danou situaci zménilo,
kdybyste jeho pohledu rozuméli (napf. nemysleli si, Ze by vadilo, kdyz si budou hrat s hrackou nékoho jiného).
Zeptejte se 74ky, jak mUizeme zjistit pohled nékoho jiného (napt. snazit se do néj vzit, zeptat se). Na zavér
mUzete pouzit pfiklad nékteré situace, kterou Zaci zminili, spolecné pojmenovat rizné pohledy na véc a poté
situaci prehrat pomoci hrani roli tak, aby pomohla vice odkryt pohledy obou stran.
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Text pohadky: Opravdovy piibéh o trech prasatkach

Kazdy zna pohdadku o tiech prasatkach. Nebo si asporn mysli, Ze ji zna. Ale prozradim vam tajemstvi. Nikdo nevi, jak
to bylo doopravdy, protoze nikdo nikdy neslysel moji verzi pfibéhu.

Kdo myslite, Ze pFibéh vypravi?

Jmenuji se Alexandr T. Vlk. MUzete mi fikat Saso. Nevim, jak cely ten pfibéh o zlém vlkovi vznikl, ale prosté neni
pravdivy. MoZna je to nasi stravou. Hele, ja pfece nemizu za to, ze vlci jedi mald roztomild zviratka, jako kréliky,
ovce a prasatka. Jsme prosté takovi! Zkratka jak fikam, vSechno to, co jste slyseli o zlém vlkovi, je lez. Ten opravdovy
pfibéh je o rymé a hrnku cukru.

Jak si myslite, Ze se pribéh odehrdl podle vlika? O éem bude ten ,,opravdovy” pfibéh?

Jednoho dne jsem se rozhodl upéct narozeninovy dort pro svoji babi¢ku. Mél jsem hroznou rymu a pofad jsem
psikal. Hep¢il A navic mi doSel cukr. A tak jsem se rozhodl o trochu cukru poprosit souseda, ktery bydlel hned ve
vedlejsim domé. No, a vtomhle domé bydlelo prasatko. A popravdé, to prasatko asi nebylo moc chytré. Postavilo si
dlim ze sldmy. Chapete to? Prosté kdo se zdravym rozumem by si postavil dlim ze sldmy? TakZe jakmile jsem zakle-
pal na dvefe, hned se rozsypaly. ProtoZe jsem nechtél jen tak vejit do domu nékoho ciziho, zavolal jsem:,Prasatko,
prasétko, jsi doma?” Zédna odpovéd. A zrovna kdyz jsem se chtél otoit a jit domU s nepofizenou, za¢alo mé dimrat
v nose a hrozné se mi chtélo psiknout. Za chvili uz jsem to nevydrzel a ooobrooovitansky jsem psiknul. A vite, co se
stalo? Ten domecek ze sldmy se cely sesypal! A pfesné uprostied hromady sldmy leZelo prasatko, Uplné mrtvé. Bylo
totiz celou dobu doma. Pfipadalo mi $koda nechat takovou dobrou vecefi jen tak lezet na hromadé slamy. Takze
jsem ho snédl. Pfedstavte si to tak, jako by tam lezela voriavé klobaska. Hned jsem se citil o trosku lip. Ale porad
jsem nemél ten hrnek cukru na dort.

Co si myslite o vlkovi ted?
Co myslite, ze bude vik délat dadl?

Takze jsem Sel o dim dal. V tomto domé bydlel bratr toho prvniho prasatka. Byl asi o trosku chytfejsi nez jeho
braska, ale zase ne moc. Postavil si totiz diim z klack{l. Zazvonil jsem na zvonek. Zase Zddna odpovéd. Takze jsem
zavolal: ,Pane Prasatko, pane Prasatko, jste doma?” V ten moment se z domu ozval kfik: ,Vlku, béZ pry¢! Nechci,
abys chodil dovnitf. Zrovna se holim.” V tu chvili jsem opét ucitil Simrani v nose. Chtél jsem si zakryt Usta, ale
uz jsem to nestihl a ooobrooovitansky psiknul. Nebudete tomu véfit, ale dim tohoto prasatka se sesypal stejné
jako diim jeho bratra. Kdyz jsem se rozkoukal v oblacich prachu, uvidél jsem druhé prasatko, Uplné mrtvé. No,
urcité vite, Ze kdyz nechate jidlo jen tak lezet, rychle se zkazi. Takze jsem udélal, co jsem povazoval za spravné:
znovu jsem povecerel. Bylo to jako pfidavek. Uz jsem zacinal byt hrozné nacpany, ale moje ryma se trochu zlepsila.
Nicméné jsem porad nemél ten hrnek cukru na dort.

Co si myslite, Ze se bude dit ddl?

Takze jsem 3el zase o dim dal. No a tady bydlel bratr toho prvniho a druhého prasatka. Musel to byt nejvétsi kou-
mak z celé rodiny. Postavil si totiz ddim z cihel. Zaklepal jsem. Z4dna odpovéd. Zavolal jsem:,Pane Prasatko, pane
Prasatko, jste doma?” A vite, jak mi ten sprosty ¢unik odpovédél? ,Zmiz, vlku! Uz mé neotravuj!” A ted mi feknéte,
kdo je tady zly! Urcité mél doma cely pytel cukru. A nechtél mi dat ani hrnecek na dort pro babicku.

Uz jsem se chtél otocit a jit domU vyrobit misto dortu néjaké pékné pranicko, kdyz mé zase zacalo Simrat v nose.
A znovu jsem ooobrooovitansky psiknul. No a v tu chvili prasatko zakficelo: ,Tvoje babic¢ka se muze jit vycpat!”
Reknu vam, ja jsem obvykle docela klidas. Ale kdyz nékdo takhle mluvi o moji babi¢ce, tak to se neznam. Pak uz si
pamatuji jen to, Ze kdyz pfrijela policie, snazil jsem se vyrazit dvefe od domu tohoto tfetiho prasétka. A celou dobu
jsem psikal a psikal a délal docela virval.

No a zbytek pfibéhu uz znate. Pfislo se na ta prvni dvé prasatka, kterd jsem snédl k vecefi. A samoziejmé nikdo
nevéril tomu, Zze jsem mél rymu a Sel jsem si pGjcit hrnek cukru. Takze si vymysleli Gplné jiny pfibéh a udélali ze mé
zlého vlka. A to mi zGstalo dodneska.
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OSLAVA ROZMANITOSTI

Lekce je upravena podle priru¢ky How do we know it s working? RISC (2008) a Diversity Awareness for Leadership,
Mercy Corps (2006).

Cile

Z4ci prozkoumavaji téma podobnosti i odlisnosti mezi lidmi. ( Aktivita stavi na tom, Ze pfestoze existuje hodné
dil¢ich odlisnosti, to zakladni maji vsichni lidé spolecné. Buduje v détech respekt k odliSnosti a oceriovani
rozmanitosti.)

Pomicky

fotografie ditéte / mladého ¢lovéka z ekonomicky méné rozvinuté zemé, podobného véku jako Ucastnici ak-
tivity (pokud mozno by mél ¢lovék na obrazku vykondvat néjakou kazdodenni ¢innost a obrazek by nemél
zobrazovat extrémni chudobu ¢i bohatstvi)

velky list papiru pro kazdou skupinu, rozdéleny na dva sloupce nadepsané Stejné a Jiné

Postup

Umistéte plakaty s napisy,Souhlasim” a,Nesouhlasim” na protéjsi zdi vasi tfidy. Pfedstavte tvrzeni:,Mezi mym
Zivotem a Zivotem ditéte Zijicimv ......... neni nic podobného.” Dejte Zzaklim néjaky cas, aby diskutovali v malych
skupindch, a potom se zeptejte jednoho nebo dvou zastupct z kazdé skupiny, zda s vyrokem souhlasi, nebo
nesoubhlasi. Zaci museji byt schopni vysvétlit a zddvodnit svij vybér. Zaci mohou zménit své postoje v priibéhu
odpovédi, které uslysi od svych vrstevnik( — pokud uciti, Ze jejich argument byl dost padny na to, aby sami
zménili svUj ndzor. K vyjadieni postoje Zaci mohou pouzit lepici papirek, ktery néjak barevné oznaci (ten pak
mohou v pribéhu diskuze premistovat).

Pouzijte nazory 24k, které se k tvrzeni vztahuiji, jako vychozi body pro diskuzi. Z4ci si ve skupinach na papir
zaznamenaji podobnosti a odliSnosti, jeZ je napadaji.

Ceho si mizeme viimnout na podobnostech? Spole¢né je, Ze viechny lidské bytosti maji urcité potieby, které
jsou stejné a které museji byt vsemi respektovany. Napadnou zaky néjaké pfiklady situaci/obdobi, kdy tyto
zakladni potfeby nemohou byt naplnény?

Ceho si miizeme véimnout na odli$nostech? Pro¢ tyto rozdily existuji? Vysvétlete, ze pomoci dalsi aktivity
se podivame na odlisnosti, které existuji v rdmci tfidy. Pfesurite vSechny na jeden konec mistnosti a fikejte
riizna tvrzeni jedno po druhém. Vsichni, ktefi se s tvrzenim ztotozni, projdou mistnosti k protéjsi zdi, otoci
se, pohlédnou na skupinu a tise se vrati. Nize najdete mozna tvrzeni. Vyberte si z nich a pfizplsobte si je dle
svého uvazeni.

- Smyslim o sobé jako o Cechovi/Cesce.

- Smyslim o sobé jako o Evropanovi/Evropance.

- Smyslim o sobé jako o svétovém obcanovi/obcance.

- Soudil/a jsem lidi podle toho, odkud jsou.

- Soudil/a jsem lidi podle toho, jak jsou stari.

- Strdvil/a jsem cely den bez jidla.

- Jsem vegetaridn/vegetaridnka.

- Nemohl/a jsem jist jidlo z ddvodu své viry.

- Citil/a jsem se jiny/d nez ostatni ve $kole, do které chodim.

- Citil/a jsem se diskriminovany/d kvuli svému pohlavi.

- Jednal/a jsem s lidmi jinak kvdli jejich pohlavi.

- Pochyboval/a jsem o faktu klimatickych zmén.

- Zménil/a jsem své chovdniv disledku klimatickych zmén.

- Byl/ajsem nastvany/d kvuli nespravedinosti na svéte.

- Citim, Ze mdm vic penéz, nez potrebuji.

- Citim, Ze potrebuji vic penéz, nez mdm.

- Nemluvim dnes svym rodnym jazykem.

- Urazil/a jsem nékoho tim, co jsem Fekl/a.

- (itil/a jsem se frustrovany/a kviili odliSnému ndzoru.
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- Ignoroval/a jsem ndzor nékoho jiného.

- Mdj ucitel/ucitelka zménil/a mdj ndzor.

- Miprdtelé zménili mdj ndzor.

- Citim, Ze md skola by mohla udélat vice proti nespravedinosti.
- Prdvé ted'bych se rad/a zasmdl/a nebo nékoho objal/a!

Preruste ticho a pozadejte zaky, aby v malych skupinach prodiskutovali, jak se pfi této aktivité citili. Jedna
osoba z kazdé skupiny by méla shrnout dojmy celé tfidé.

Privedte zaky zpét k myslence odlisnosti a podobnosti. Pozddejte zaky ve stejnych skupinéch, aby pfisli s vlast-
nimi vysvétlenimi toho, co znamend ,respekt k odlisnosti“

Na zavér pouzijte znovu vyrok ze zacatku aktivity a vSimejte si toho, zda se néktefi zaci prefadili jinam. Pokud
si Zaci pozici zaznamendvali na lepiky, mohou nyni svoji znac¢ku oznacit jinou barvou (pokud se jejich po-
zice zménila). Své myslenky mohou zaci zaznamenat do komiksovych bublin, vystfizenych z papiru. Myslenky
potom sdilejte, napfiklad formou ,galerie”, kdy umistite bubliny na zem a Zaci se prochézeji jako v galerii
a proditaji je.
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DALSI ZDROJE S ,,0BRI“ TEMATIKOU

Literatura

Roald Dahl: Obr Dobr
Dlouhy, Siroky a Bystrozraky

Jan Werich: Jak na Sumavé obfi vyhynuli (Fimfarum)
Milos Kratochvil: Jejda a Helemes
Nejkrasnéjsi pohadky o obrech:

Filmy

Shrek

Harry Potter (scéna s Hagridem)

Jak Kremilek a Vochomrka udélali obrovi pistalku
Jack a obfi / Honzik a kouzelna fazole
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PRILOHA 4

AKTIVITY OD UCITELY PRO PRACI
S METODIKOU OBR OD BODLACI HORY

Setkani s obrem

skladali obra (6-11 let)

Epizoda 9
Dalsi obfi problémy

Epizoda 10
Vyhlaseni vysledkl soutéze

1 1 1
! < : PODPURNE AKTIVITY : , X
: NAZEV EPIZODY : S GLOBALNIM ROZMEREM : AKTIVITY OD UCITELU
1 1 1
R B i - m e - - - - = -
1 1
Epizoda 1 | ! . e
Bodl3¢i hora : : Stavba vesnice z pFirodnin
1 1
Fm e e e e e e e e e m e e m - e e e e e e e e - - - - L
: : Lidé rlzného véku (9-11 let)
. I Komunita I Povolani (5-7 let)
Epizoda 2 [ 1 .
Uit o Bl ey , Diamant , Nachazime se... (5-7 let)
1 Plavba do nové zemé 1 Hledam praci (9-11 let)
: : Webové stranky (9-11 let)
e e e e e e e e - - - Fm e e e e e e e m - ==
1 1
. ko f o
. : Jak m{Zu ze svéta udélat lepsi : §01e neJIeps.l. (9-111ey
Epizoda 3 | misto? | Upravy vesnice (9-11 let)
Soutéz | o 1 Zidle v kruhu (5-7 let)
, Dva oslici ' .- .
, | Kreslici spoluprace
Fm e e e e e e e e m - - e e e e e e e - = - Fm e e e e e e m - ==
1 1
Epizoda 4 : :
Obfi problém! 1 |
1 1
Fm e e e e e e e e e m e e m - e e e e e e e e - - - - L
1 1
Epizoda 5 | ! . .
Setkani s obrologem : : Studium obrti (5-11 let)
1 1
Fm e e e e e e e e e m e e m - e e e e e e e e - - - - L
1 1
Epizoda 6 : :
Jak chytit obra 1 1
1 1
Fm e e e e e e e e e m e e m - e e e e e e e e - - - - L
1 1
Epizoda 7 ) . L o ' Dopis od Obra (6-8 let)
Dopis od obra : Coje stejné a co jine? : Jak se vyhnout vzteku (6-8 let)
1 1
Fm e e e e e e e e e m e e m - e e e e e e e e - - - - L
1 1
Epizoda 8 : | Jak jsme porcovali a znovu
1 1
1 1
+ +
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
+ +
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1



STAVBA VESNICE Z PRIRODNIN

Autorka: Karla Cerna
Téma: zaci objevuji, co vée miize byt ve vesnici a k ¢emu jednotlivé stavby slouzi

Cile:

Zaci realizuji a obhajuji své napady pfi stavbé spole¢né vesnice.
Zéci pfi vzéjemné prezentaci sdileji své napady s ostatnimi.

Zéci vyuzivaji svych napad(i ze stavby vesnic z pfirodnin pfi brainstormingu na téma: Co bude v nasi spole¢né
vesnici.

Zarazeni do pFibéhu Obr od Bodlaci hory:

Epizoda 1 - Bodla¢i hora. Hodina slouzi jako pfiprava pro vytvoreni promysleného planu vesnice z pribéhu.

Pomiicky:

dostatek materidlu pro stavby — kameny, Sisky, vétve... Idedlnim prostfedim pro tuto hodinu je les

Cas:2 hodiny v lese (120 minut) — stavby a prezentace

1 hodina (vyucovaci) — brainstorming — co vse m{iZze byt ve vesnici

Doporuceny vék zakii: Lze realizovat s détmi predskolniho véku i s détmi I. stupné, vyhodou jsou i vékové
heterogenni skupiny.

Postup:

B Rozdélte zaky do Ctyf az péti¢lennych skupin.

B Zadejte zadani: ,Ukolem kazdé skupiny je postavit vesnici, ve které by se dobre Zilo viem jejim obyvatelim.
Vyuzivejte pro stavby jakychkoliv pfirodnin, které najdete. Cas pro stavbu je asi hodina.”

B Nechte déti stavét vesnice. PFi praci ve skupindch mGzete jednotlivé skupiny podpofit otazkami. Napf.,Jak se
budete dostavat do kostela, kdyz kolem néj tece feka? Vite, co kazdy z vas stavi? Bude se ve vasi vesnici libit
i détem? Zorganizujte navstévy ve vsech vesnicich — spole¢né obejdéte vesnice a jednotlivi stavitelé popisi
ostatnim, co vie postavili, co pro né bylo jednoduché i co bylo tézké.

Priklady otézek pfi prezentacich skupin:,Na co jste ve své vesnici hrdi, co povaZujete za dobry ndpad? Co byste
jesté chtéli zmenit, dostavét?

B Na dalsi ¢innost prejdéte s détmi do mistnosti nebo do prostoru, kde miZzete psat na velky papir nebo na
tabuli.

B Znovu pripomente détem, Ze ve skupinach tvorily vesnice, ve kterych by se vséem dobte zilo. Prozradte jim, ze
ted vyuzijete téchto jejich zkusenosti a ndpadl pro tvorbu jedné spolecné vesnice, ve které ziji muzi i zeny,
déti, mladez, dospéli i staii lidé.

B Metodou brainstormingu zapisujte viechny népady déti, co by chtély mit ve spole¢né vesnici, na velky list
papiru nebo na tabuli (napf. $kola, restaurace, obchod...).

B Rozhodnéte se, z jakého materidlu a jak budete tvofit spolec¢nou vesnici (kresby na papiry, stavby z krabicek....).
Az budou déti tvofit vesnici, organizujte rozdélovani zapsanych staveb.

[

U nas to v praxi vypadalo tak, Ze napf. Klarka pfisla k seznamu a ¥ika: ,Beru si kostel.; na pldnu $krtd kostel.
Prichdzi Pepa a fikd: ,Chci délat nddraZi, ale nddraZi neni na seznamu.” Odpovédi ucitele je: ,To je dobry ndpad,
dopi$ nddrazi na seznam a $krtni jej, Ze uz je ve vystavbé.”
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Doporuceni:

B Co se osvédcilo nam:

B Déti stavély ve skupinach vékové heterogennich od predskolniho véku az po péty roc¢nik, v nékterych
skupinach se prace zucastnili i rodice déti.

B Vzhledem k tomu, ze jsme méli 6 skupin, tak jsme navstévy s prezentaci realizovali tak, ze se vzajemné

navstivily dvojice skupin. Na ostatni vesnice se Sly déti jen podivat, ale uz se neucastnily prezentace (bylo by
to na né moc dlouhé).

Mozné modifikace:

Stavby z krabicek, kostek, vytvarného materialu a stavebnic.

PRILOHA 1
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LIDE RUZNEHO VEKU

Autorka: Karla Cerna
Téma: pomoci aktivit je détem umoznéno lépe se zorientovat ve vnimani véku

Cile:

Z4ci objevuji odli$nosti i podobnost v jednani lidi riizného véku.
Zéci objevuji odlidnosti i podobnost v jednani lidi stejného véku.

Zarazeni do pribéhu Obr od Bodlaci hory:
Epizoda 2 — Lidé od BodIaci hory.

Pomiicky:

tabulka (pfiloha 1)
reportdz (pfiloha 2)

Cas: 2-3 vyucovaci hodiny

Doporuceny vék zakii: 9-11 let

Postup:

Vyznacte ¢aru a vyznacte na ni hrani¢ni body — 18 let a 100 let. Nechte déti stoupnout na ¢aru podle toho, kolik
by chtély, aby jim bylo v pfibéhu let.,,Prochazejte se po ndvsi a povidejte si na nasledujici témata:,Co nejradéji
déldte? Na co se tésite? Co déldte ve volném case?” Nechte déti vzdy chvili diskutovat na zadané téma a teprve
pak vyhlaste dalsi téma.

B Rozdélte déti do troj az ¢tyi¢lennych skupin. Pokyn pro déti: ,Rozstrihejte prilohu (priloha 1) na karticky. Disku-
tujte o jednotlivych kartdch a pfitazujte jednotlivé karticky k véku. Ukol miize mit vic Feseni.”

B Nechte déti, at si navzajem sdéli sva feSeni a diskutuji o nich.

B Reflektujte tuto ¢innost: Jak se vdam odpovidalo? Lehké/tézké? Pro¢? Co by vdm pomohlo, abyste si Zivot lidi
rdzného véku mohli |épe predstavit? Kde muzete potfebné informace zjistit? Délali lidé téchto vékovych kate-
gorii totéZ v minulosti — treba pred sto lety? Jak si mysli$, Ze to bude vypadat s néplni ¢asu rdznych vékovych
kategorii v budoucnosti? Co se zméni?

Doporuceni:

Détem se $patné orientuje ve véku. Mluvily o tom, ze si neumi pfedstavit, co konkrétni vék znamena, co lidé délaji
a co je zajima.

RozsiFeni:

Zéci délaji reportaz s dospélymi éleny své rodiny a zjistuji, co je typické pro jejich vék (pfiloha2).
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PRILOHA 1

Tabulka na rozstfihani a skladani ve skupinach.

rFr=======-=-=== T b
1 1 1
X 20 X 30 X
L R L R +
1 1 1
1 1 1
1 1 1
: Hliddm vnoucata : Ve své profesi :
: a jezdim s nimina : jsem uznavany :
. vylety. . odbornik. .
1 1 1
1 1 1
1 1 1
=== - - - ---—-- e - - - —- - - -- +
1 1 1
1 1 1
1 1 . 1
1 , , iv.. 1 Jdudodichodu
, Madmmalédet | . '
’ a tak budu mit
! a tak sejim ! . , !
1 fizptisobuji 1 spoustu ¢asu délat i
: P . to,comébavi. |
1 1 1
1 1 1
=== - - - ---—-- e - - - —- - - -- +
1 1 1
1 1 1
1 1 1
1 1 - v 1
' Hodné penéznas ! 2 > manzelen,ﬁ/ !
! ., . 1 manzelkou a svymi 1
1 stoji vybaveni bytu. P 1
. . malymi détmi. .
1 1 1
1 1 1
1 1 1
=== - - - ---—-- e - - - —- - - -- +
1 1 1
1 1 1
1 L. , 1 1
1 Svou praciumim 1
: velmi dobfe, jsem : Mam doma déti :
1 zameéstnan/aasi 1 pubertdky. 1
1 1 1
X 15 let. X X
1 1 1
1 1 1
=== - - - ---—-- e - - - —- - - -- +
1 1 1
1 1 1
1 1 1
1 1 1
' Jezdime s rodinou ! . ) !
! . .. 1 Vdéva se midcera. !
1 lyZovat, kmofi... 1
1 1 1
1 1 1
1 1 1
1 1 1
= = = = = = - e ——— - - +
1 1 1
1 1 1
1 1 1
1 ’ 1 1
! C,hod|m nd ' Déti jezdiza mnou !
1 zahradku pracovat 1 L vx !
| ) . | na navstévu. |
. i odpocivat. . .
1 1 1
1 1 1
1 1 1
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Pljdu poprvé do
zamestnani.

Méam zajimavou
profesi, uz si
vydélavam.

Jesté studuji
anemam moc
penéz.

Stal jsem se
dédeckem, stala
jsem se babickou.

Pfes |éto jsem
s manzelkou na
chalupé.

Chodim na
diskotéky,
zabavy...

Dostavam
pravidelné
dtchod.

Déti maji uz své
konicky a ja uz se
také mazu vénovat
tomu, co mé bavi.

V zaméstnani uz
jsem na vedouci
pozici.

Déti uz jsou
zdomu, jezdime
s manzelem na
dovolenou uz zase
sami.

Casto chodim na
rande.

Pojedu na tfi

mésice hlidat

vhoucata do
Londyna.

I kdyZ jsem
v dichodu, tak
jesté chodim
obcas do prace,
protoze me to
bavi.

Stavime si svij
ddm.

Jedu do ciziny
délat au-pair.

O dovolené hodné
cestuji po svete.

Jesté bydlim
s rodici.



PRILOHA 2

Navrh otazek na reportaz

Otézky je dobré prodiskutovat s détmi, je mozné vymyslet i jiné:
B Kolik je tilet?

m Cemu vénujes nejvic casu?

B (o délds ve svém volném cCase?

B Na co se tésis nebo na co Setfis?

B (o je podle tebe typické pro lidi ve tvém véku?

B 7nds néjakého svého vrstevnika, ktery se tomu typickému vymykd? Proc?
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POVOLANI

Autorka: Martina Grycova
Téma: povolani

Cile:

Z4ci pojmenovavaiji rizna povolani.

Zéci znazorfuji ¢innosti jednotlivych povolani.
Zéci se orientuji v naplni jednotlivych povolani.
Zéci si procvidi techniku Zivych soch.

Zarazeni v piibéhu Obr od Bodlaci hory:

Epizoda 2 - Lidé od Bodlaci hory. Lekci je vhodné zaradit, kdyz se Zaci seznamuji s po volanimi, rozsifuji si své ob-
zory a na zakladé zkusenosti se budou pozdéji rozhodovat, které povolani si v roli ob¢ana vesnice zvoli.

Pomiicky:

flipchart, fixy

Cas: 45 minut

Doporuceny vék zakii: piedskolni a prvni ro¢nik (5-7 let)

Postup:
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Brainstorming nazva rlznych povolani: Vybidnéte zaky, aby fikali nazvy rdznych povolani, ktera znaji. Vsechny
napady budou zaznamenany na flipchart. Ke kazdému povolani si zaci vymysli symbol (obrazek), aby pro né
bylo jednodussi vybavit si v mnoZstvi slov, o které povolani jde (napf. slovo: KUCHAR - obrazek: vafecka).

Pozn.: Slova na tabuli ma smysl zapisovat v pfipadé, ze se déti udi ¢ist a psat genetickou metodou. Jinak Ize
zakreslovat pouze symboly pro povolani.

Rozdélte zaky do skupin po 2-3.

1. kol pro zaky: Ve skupiné se rozhodnou pro jedno z povolani, ktera jsou sepsand na flipchartu. Cela skupina
zvoli pouze jedno. Skupiny si navzajem sva rozhodnuti neprozrazuiji.

2. Ukol pro zéky: Ukolem déti je vytvofit sousosi vybraného povolani (kazdy zak tvofi néjakou sochu) tak, aby
ostatni mohli hadat, jaké povolani zvolili.

Skupina si musi takovou sochu vyzkouset. Vy, ucitel/ka, muzete puUsobit jako poradce. Obchézejte skupiny
a hadejte, kdo jsou. Poradte tém, ktefi nevédi, jaké ¢innosti by mohli znazornovat. Vybizejte zaky, aby viechny
sochy nedélaly to samé. At zkusi vymyslet riizné postoje, které by ostatnim napovédély.

Prezenace: Jednotlivé skupiny postupné predstupuji pfed ostatni. Sochy museji byt opravdu sochami: ne-
hybou se, nesméji. Ostatni Zaci zatim navrhuji, co by sousosi mohlo znazornovat za povolani. Pokud jsou
+hadaci” bezradni, nebo naopak maji napadu nékolik, vybidnéte sousosi, at ozije. Jednotlivé postavy za¢nou
vykondvat tu ¢innost, kterou doposud ukazovaly ostatnim jen jako sochu. Za¢nou mluvit, hybat se. Bavi se
mezi sebou, a tim napovidaji ,hadac¢m”.

Po kazdé epizodce rozvedte kratkou diskusi: ,Podle ceho jste poznali, Ze jde o banku? Pro¢ se ndm nepodarilo
odhalit, Ze jsou herci v obchodé? Co by méli pristé udélat, aby se ndm lépe pozndvalo, Ze..."

Na zavér si zaci nejdriv ve skupinkdch potom s celou tfidou zodpovédi otazku:,Co jsem se dnes o povoldnich
dozvédél/a nového?"



Doporuceni:

Pro zaky muze byt slozité vymyslet 2-3 cinnosti od jednoho povolani. Proto je vhodné zafazovat pred cinnosti
,sousosi” kratké epizodky na téma povolani. Déti mlZzete rozdélit na dvé poloviny, z nichz vzdy jedna hraje, druhd
pozoruje. Herci pfemysli kazdy za sebe, jak by mohli zadané povolani ztvarnit a hraji ho, pozorovatelé sleduiji,
kdo se zadani jak chopil. Po kazdé hie mUzete zrekapitulovat, kdo co délal, co byl zajimavy napad, co se dobre

poznavalo pozorovateltm... Déti si takto rozsiii predstavy o tom, jakych ¢innosti se mohou chopit.
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NACHAZIME SE...

Autorka: Martina Grycova
Téma: povolani ve vesnici od Bodlaci hory

Cile:

B 74ci si propojuji rlizna mista s povolanimi (obchod - prodava¢ za kasou, skladnik...).
B 7aci pojmenovavaji nastroje, nafadi, pomiicky, které v danych povolanich pouzivaiji.
W Zaci reaguji improvizaci na pokyn (hraji roli bez pfipravy).

S 74

Zarazeni v pribéhu Obr od Bodlaci hory:

Epizoda 2 - Lidé od Bodlaci hory. Lekci je vhodné zafadit v momenté, kdy uz déti maji svoji zvolenou identitu
(jméno, vék, povoléni). Déti maji svoji vesnici ztvarnénou, udi se v ni zorientovat, prozkoumat podrobnéji i ostatni
povolani.

Pomiicky:
B mapa vesnice od Bodlaci hory

B hudebni nastroj (tamburina, bubinek...)
B papiry A4

Cas: 45 minut
Doporuceny vék zakii: piedskolni a prvni ro¢nik (5-7 let)

Postup:

B Sejdéte se i s zaky u mapy vesnice od Bodlaci hory. Vybidnéte je, aby ukazali nebo pojmenovali, kde je jejich
ddm na mapé.

B Diskutujte nad dalSimi otazkami:

Jaké dalsi budovy ve vesnici vidite? (kostel, obchod...)
Jakd dalsi mista miZeme v nasi vesnici navstivit? (park, letisté...)

B Uvedte (pantomimickou) hru: ,Predstavme si, Ze putujeme po nasi bodldkovské vesnici. Na nékterych mistech se
zastavime a podivdame se, jakym zplsobem tam lidé pracuji, jak se tam chovaji, co se tam muze dit.”

B Vasim ukolem je nastrojem upozornit na zacatek a konec hry, ukdzat na mapé misto, kde se maji déti nachazet
a pojmenovat ho (napf. jsme v kovarng, v obchodé se zeleninou, ptisli jsme na letisté...). Ukolem déti je na
nastroj a pojmenovani reagovat hrou (mGze byt i pantomimicka).

B Déti se prochdzeji po tfidé. Udefte do bubinku, déti se zastavi a naslouchaji. UkaZte na misto na mapé a pojme
nujte, Ze jsou déti v obchodé. Déti se za¢nou chovat jako lidé, ktefi se na tomto misté nachdazeji. Hraji tedy
bud' prodavace, nebo zékazniky, uklizecku, ochranku... (Je dobré po chvilce hru zastavit pokynem ,$tronzo”
a nechat déti bud’hddat, kdo jsou néktefi spoluzaci, nebo ukdzat (nechat rozehrat) nékteré zajimavé momenty
pro ostatni). Uderem na bubinek pak dejte najevo, ze prostiedi maji déti opustit a prochézet se dal po tfidé.
Dalsim uderem se pfemisti na nové misto.

Ptejte se déti, kdo na daném misté vykonaval povolani. (Néktefi byli zakazniky, to povolani neni.)
Ptejte se téch, co povolani vykonavali, jaké pomucky vyuzivali (pokladnu, vysokozdvizny vozik, papir, pro
pisku...).

m  Ukol pro jednotlivce: ,Na papir nakresli svoji postavu z vesnice od Bodld¢i hory. Kolem ni kresli a pis, co viechno
potrebuje k vykondvdni svého povoldni.”

B Prezentace v mensich skupindch (3 déti): Déti ukazi svoje prace, kazdy o své povida. Poté se ostatni doptavaji
na véci, které jim nejsou jasné, potfebuji je vysvétlit. Mohou také poradit, ocenit...
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HLEDAM PRACI

Autorka: Karla Cerna
Téma: jednotliva povolani a jejich napln; pochopeni dlilezitosti i propojeni jednotlivych profesi

Cile:

Z4ci si vzajemné predaji své znalosti o jednotlivych povolanich.
Z&ci budou hledat vzajemné zavislosti jednotlivych povolani.
Z4ci se seznami s Gfadem préce a jeho funkci.

Z4ci se budou uit respektovat viechny profese.

Zarazeni do pribéhu Obr od Bodlaci hory:
Epizoda 2 - Lidé od Bodlaci hory.

Pomiicky:

®  [istky a fixy, lepici guma, klubi¢ko

®  domluvit si schiizku na Ufadu prace

Cas: 8 vyucovacich hodin

Doporuceny vék zakii: 9-11 let

Postup:

F1 (2 vyuéovaci hodiny) - hry na sezndmeni se s naplni rdznych povolani. Lze z her vybrat jen nékteré, je mozné
je hrat spolecné s celou tfidou i v malych skupinach.

Nechte Zaky psat na listky viechna povolani, ktera znaji.

Nechte zaky, aby si vysvétlili navzajem profese, které néktefi neznaji. (Priklad zadani ukolu: ,Kazdy z vds si
vezme do ruky kartu s ndzvem profese, kterou neznd. Pojdme si postupné vysvétlovat navzdjem ndpln téchto
profesi!).

Hra 1 — Rozdélte zaky do trojic. Budou mit tyto tfi role - jeden hada, jeden odpovida a jeden vybira povo
Iani. Ten, kdo vybird povolani, jde zvolit jednu z karticek. Ostatni dva zaviou o¢i. Tomu, kdo bude hadat,
nalepi spoluhrac kartu, kterou vybral, lepici gumou na celo. Ten, kdo hada, poklada uzaviené otazky (na
které Ize odpovédét ano/ne) a snazi se pomoci odpovédi toho, kdo odpovid3, zjistit, jakou ma profesi. Napf.
JPracuji venku? Potrebuji k prdci pocitac? Pracuji s lidmi?" Odpovidat mUze jen jeden spoluzdk, ale mize mu
pomahat i ten, kdo volil povoldani. Lze hrat spolecné (pred ostatnimi détmi), nebo vsechny trojice soucasné.
Hra 2 — Vezméte si do dvojice jednu karticku s povolanim a povolani predvadéjte pantomimou. Ostatni
hadaji.

Hra 3 — Zvolte si kazdy jedno povoléni, které se vam nejvice libi. Dédvejte ostatnim dvéma pomoci indicii
napovédu a oni budou hadat, jaké povolani jste si zvolili. (Napt.: Zvolila jsem si povolani INSTALATER -
davém indicie - voda, Sroubovék, umyvadlo, vana, wg, taska s naradim...).

F1 (1 vyuéovaci hodina) - vzdjemné propojeni profesi a jejich dilezitost.

Stoupnéte si do kruhu, kazdy si na sebe pfipnéte cedulku se svym povolanim, které jste si zvolili ve vasi
vesnici v piibéhu. Posilejte si klubicko a hledejte souvislosti s ostatnimi profesemi. Napf.: Ja instalatér jsem
potreboval pani ucitelku, protoze mé ucila ve Skole a dneska uc¢i moje déti...

E] (1 vyuéovaci hodina) - vyhledavani uplatnéni pro zvolenou profesi.

Hledejte na www strankdch, jestli je pro vase zvolené povolani uplatnéni a co od vas budou vasi
zaméstnavatelé ocekavat (pracovni list pfiloha 1).
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[1 (1 vyuéovaci hodina) - pfiprava na schiizku.

B Domluvte si schizku na uradu prace. Nejdiive domluvte schlizku sami v roviné dospélych a vysvétlete
zaméstnanci, ze byste byli radi, kdyby déti seznamil s témito tématy:
K ¢emu arad prdce slouzi?
Jak maji lidé postupovat, kdyz hledaji prdci?

B QOsvédcilo se ndm nejdfive vie vysvétlit zaméstnanci Uradu prace, aby se necitil v ohroZeni a zaskoceny.
Pak jsme jej seznamili s tim, Ze schiizku budou domlouvat pfimo déti a poprosili jej o trpélivost, protoze se
budou utit takovouto schlizku telefonicky domluvit samy.

B S détmisi pfipravte otazky na domluvenou schizku.

B Procvicujte s détmiformou hry, jak budou telefonicky domlouvat schizku na Uradu prace. (Jeden hraje dité,
druhy ufednika).

B Zvolte, které déti pljdou telefonicky schlizku domlouvat. Ndm se osvédcila trojice — jeden telefonuje, druhy
diktuje telefonni ¢islo a tfeti ma kalendar a zapisuje domluveny termin.

B S ufednikem na Ufadu prace jesté znovu doladte podrobnosti schlzky v roviné dospélych.

[1 (2 vyuéovaci hodiny) - schiizka na Gfadu prace.

B Zrealizujte schlizku na Uradu prace.

E (1 vyuéovaci hodina) - reflexe schizky.

B Diskutujte o schlzce a shrite si spole¢né informace, které jste ziskali: ,Co jste se dozvédéli nového? Co vds
prekvapilo? Jak mizete tyto znalosti vyuZit ve vasem Zivoté?"

Doporuceni:
B Je mozné nékterd povolani zaklim pfidat a rozsifit jim obor znalosti.
B Neninutné délat viechny aktivity, je mozné si zvolit.

B Je mozné se zajimat i o systém skolstvi — jakou Skolu budou déti potfebovat, aby mohly vykonavat vybranou
profesi.

B Je mozné, aby déti psaly dopisy nékomu, kdo tuto profesi vykondava.

PRILOHA 1

Zkousejte hledat préci, kterou jste si zvolili. Zapisujte si pozadavky, které by na vas vasi budouci zaméstnavatelé
méli, i co vam nabizeji.
www.nabidky-prace.cz | www.jobs.cz | www.dobraprace.cz/nabidka-prace | www.prace.cz

: POZADAVKY :
Fr===== == === - T —————-- T—=————-—-—-- T ————— - 1
,  Meésto - vesnice vzdeélani : jazyk : pocitace , dalsi pozadavky nabidka :
P === == - Fm——————— +-————— = +-————— - - —— === - —— === 4
1 1 1 1 1 1 1
1 1 1 1 1 1 1
1 1 1 1 1 1 1
1 1 1 1 1 1 1
1 1 1 1 1 1 1
P === == - Fm——————— +-————— = +-————— - - —— === - —— === 4
1 1 1 1 1 1 1
1 1 1 1 1 1 1
1 1 1 1 1 1 1
1 1 1 1 1 1 1
1 1 1 1 1 1 1
P === == - Fm——————— +-————— = +-————— - - —— === - —— === 4
1 1 1 1 1 1 1
1 1 1 1 1 1 1
1 1 1 1 1 1 1
1 1 1 1 1 1 1
1 1 1 1 1 1 1



WEBOVE STRANKY OBYVATEL

Autorka: Karla Cerna

Cile:

B Zaci se naudi vytvofit si vlastni www stranky podle navodu.

B Z4ci pochopi rizika sd&lovéni informaci na internetu.

Zarazeni do pribéhu Obr od Bodlaci hory:

Epizoda — 2 lidé od Bodl&¢i hory. My jsme www stranky tvofili a doplfovali v priibéhu jednoho mésice, kdy bylo
jejich uzivani zdarma.

Pomiicky:

B pfipojeni na internet ve skole ¢i doma

B e-mail se zadanim (ptiloha 1)

Cas:

Nelze pfesné ur¢it, déti pracovaly na strankach ¢asto individualné doma, nebo kdyz mély chvili ¢asu ve $kole. Casto
jsem je vidéla, jak si vzajemné pomahaji o prestavkach. Ve skole jsme si spolecné Cetli ndvod a zkouseli podle néj
zakladat individudIni strdnky déti (1 vyucovaci hodina). Pak uz prace probihala spontdnné a ¢asto se vzdjemnou
pomoci déti.

Doporuceny vék zakii: 9-11 let

Postup:

BV roli starosty svolejte obc¢any na radnici. Sdélte jim navrh, aby si kazdy odbornik ve vesnici vytvofil své www
stranky. Tyto stranky budou slouzit k propagaci vesnice, a tim i ke zvy$eni $ance na vyhru v soutézi, ale pomo-
hou i ob¢anlim vesnice k tomu, aby o sobé méli moznost zjistit nékteré dalsi informace.

B Mimo role zjistéte, kdo ma zaloZzeny e-mail. Ostatni déti nechte zalozit svij e-mail bud's dopomoci spoluzakd,
nebo rodi¢d. Je vhodné informovat rodic¢e o tom, ze budete s détmi zakladat e-mail.

B Prohlédnéte si www stranky nékterych femesinik( a diskutujte o jejich ndplni, o mozZnostech, co tyto stranky
sdéluji a proc.

B Ukazte détem, jak vytvdérite vy své stranky imaginarniho starosty obce. Diskutujte o tom, co vSechno budete
chtit o sobé sdélovat — profesi, rodinu, zazitky...

B VSem jesté poslete e-mail, jak pracovat na tvorbé www stranek (pfiloha 1).

B Po néjaké dobé vedte diskusi na téma, jak moc Ize divérovat informacim na internetu. PoloZte zak(im otazku:
,,DﬁYéFujete informacim na internetu?” Podle své odpovédi se zaci postavi na pomyslnou skalu od ANO po
NE. Zaci odtvodni svoji pozici. Potom diskutujte nad otdzkami: ,Dokdzali byste uz vytvorit néjaké jiné strdnky?
Je mozné ddt na tyto strdnky jakékoliv informace — i smyslené? Jak moc Ize vérit informacim na internetu? Mohou
byt néjaké informace, které byste dali na internet, nebezpecné? Jak a proc¢?”

Doporuceni:

B E-mail jsme vétSinou zakladali na seznamu. Pro tvorbu www stranek jsme vyuzili www.estranky.cz.

B QOsveédcilo se, ze jsem i ja zakladala své stranky, coby Josef z Bodlakova, traktorista.

]

Doporucuji prodiskutovat s rodi¢i nebo jim napsat zpravu, ze budete s détmi vytvaret tyto stranky a k ¢emu
budou slouzit.
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PRILOHA 1

E-MAIL VSEM OBCANUM BODLAKOVA OD TRAKTORISTY JOSEFA

Zdravim mili Bodldkovsti a posildm nékteré rady ohledné vasich strdnek.

. Uz jste si vyzkouseli, jak je duleZité si sprdvné napsat heslo. Casto byvd problém v zap-
nuté kldvese caps lock.

« Na vds e-mail prisla aktivace — pozorné e-mail Ctéte a strdnky si zaktivujte. Pokud se
povedlo, tak hurd do uprav.

. Zmdcknéte zdlozku Nastaveni:

» Nazdlozce Design miZete ménitvzhled uvodni strany — mdte galerii designi a miZete
si zvolit jiny, zkouset, co se vdm bude nejvic libit.

» ZdloZzka Obrdzek v zdhlavi— muzete vyuzit néktery z nabidky na spodni strané stranky,
nebo sivloZit vlastni obrdzek. Zkousejte a hledejte, co se vdam bude nejvic libit.

» Uvodni strana — napiste text, vloZte obrdzek — co chcete mit na uvodni strané? Cim
chcete upoutat? Vedle textu napravo jsou ikony, muzZete vklddat obrdzky z vasich
souboru. Zkousejte.

» Zdlozka Menu - pridejte si rubriky, které by se vdm na strdnky hodily. Zmdcknéte Pridat
rubriku. Do rubriky mdiZete psdt tak, Ze vedle ni zmdcknete Upravit. Zase muzZete psdt
text, vkldadat obrdzky.

Hodné odvahy a ndpadd, uz se tésim na vase www strdnky. AZ se rozhodnete je zverejnit,
napiste je do www strdnek Bodldkova. Pfipravim tam zdloZku a jdu ihned vilozit ndzev mych
www strdnek.

Josef, traktorista
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CO JE NEJLEPSI?

Autorka: Karla Cerna

Téma: Hodnoty a vzajemné ladéni slovniku. Co ma kazdy z nas skryté za pojmy NEJLEPSI CLOVEK, NEJLEPSI
RODINA, NEJLEPSI VESNICE.

Cile:

B Zaci hledaji vyznam slova NEJLEPSI ve spojeni s ¢lovékem, rodinou a vesnici.

Z&ci porovnavaji své predstavy o tom, co znamena slovo nejlepsi.

s vr

Zarazeni do pribéhu Obr od Bodlaci hory:

Epizoda 3 - Soutéz o nejlepsi vesnici.

Pomiicky:

papiry A3 s nadpisy: NEJLEPSI CLOVEK, NEJLEPSI RODINA, NEJLEPSI VESNICE

Cas: 2 vyucovaci hodiny

Doporuceny vék zakui: 9-11

Postup:

PFipravte tfi velké listy papiru s nadepsanymi nazvy,NEJLEPSI CLOVEK, NEJLEPSI RODINA, NEJLEPSI VESNICE”.

Budete pracovat metodou ,KMENY A KORENY”. Rozdélte déti do t¥i skupin. V jednotlivych skupinach se déti
rozhoduji, kdo bude délat kmeny (u nas to byli vzdy 2 Z4ci) a kdo kofeny (zbytek skupiny: 3—4 Z4ci). Kazda
skupina bude mit na starosti jeden list. Koreny budou putovat kdekoliv po Skole a klast otazku na téma ze
svého listu (détem i dospélym):

»Co pro tebe (vds) znamend, co déld, jak se chovd, jak vypadd, podle ceho se poznd — a) nejlepsi ¢lovék, b) nejlepsi
rodina, c) nejlepsi vesnice.” Kmeny zUstavaji u listu a zapisuji vsechny informace, které kofeny ziskaji a pfinesou.
Na listy zapisuji vSechny informace do sloupce pod sebe. Pokud uz nebudou mit na listu misto, pfijdou si pro
dalsi list a slepi je.

Nechte déti prezentovat svou praci. Vzdy odprezentuje praci jedna skupina a kazdé z déti si zapise individualné
3 nazory, které jsou mu nejblizsi. Pak pokracuje prezentace druhé a tieti skupiny.

Rozdélte déti do skupin po 3—4 ¢lenech a nechte je diskutovat o jejich zapiscich:,,Co pro tebe (vds) individudiné
znamenaji pojmy nejlepsi ¢lovék, nejlepsi rodina, nejlepsi vesnice?”

Vedte reflexi (,Co vds prekvapilo? O ¢em jste hodné diskutovali? Co si myslite o tom, Ze jste vybrali rozdilné infor-
mace?”).

Sdélte détem informaci, Ze zkusime najit hlasovanim, co slovo nejlepsi znamend pro nasi tfidu jako celek.
Dejte kazdému z déti vzdy tfi lepitka (samolepici stitky) na kazdy list. Sdélte jim zpUsob hlasovani: ,MdzZete své
rozdélit mezi dva az tii ndzory. Napr. kdybych si myslela, Ze nejlepsi clovék je ten, ktery umi postavit nejvyssi dim,
tak mu mohu ddt vsechny tfi hlasy. Nebo mdm predstavu, Ze nejlepsi clovék je ten, kdo umi postavit nejvyssi dim,
dokdze rychle plavat a je laskavy — rozdélim své hlasy po jednom ke kazdému tomuto tvrzeni. Hlasy ddvdme po-
moci lepicich stitkd. Jakmile odhlasujete na prvnim listu, prijdte si pro tfi hlasy na druhy a pak na tret list."

Nechte déti spocitat hlasy a vytvofit seznam s pofadim, co pro nasi tfidu znamena nejlepsi ¢lovék, nejlepsi
rodina a nejlepsi vesnice.

Vedte s détmi reflexi:, Jak se ndzor tfidy lisi od vaseho ndzoru? K <emu miiZe byt dobré toto hlasovdni a tato akti-
vita? Co se zménilo na vasich ndzorech nebo o cem premyslite? Co se déje, kdyz vds ndzor neni shodny se skupinou?
Stalo se vdm uz, Ze vds ndzor byl odlisny od ndzoru skupiny nebo nékoho jiného? Jak jste se v takové situaci citili?
Jak jste ji resili?"

Nechte déti navrhnout, co budeme délat, abychom byli nejlepsi vesnici? Co zménime?
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Doporuceni:

B Aktivita trvala déle, nez bylo plivodné naplanovano.

B Déti nepsaly disledné do sloupce a pak se jim $patné hlasovalo. Je mozné psat pfi aktivité KMENY A KORENY
na jednotlivé listky misto jednoho velkého listu.

[

Pro déti je dulezita diskuse na téma muj osobni ndzor a nazor skupiny.
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UPRAVY VESNICE

Autorka: Karla Cerna
Téma: komunika¢ni dovednosti pfi spole¢ném feseni problémd

Cile:

Zék se u¢i, jak je demokraticky Fizena obec, porozumi tomu, jaké zakladni oblasti sprava obce fesi.
Z&k bude hledat feeni nékterych problému obce.

Zarazeni do pribéhu Obr od Bodlaci hory:

Epizoda 3 - Soutéz o nejlepsi vesnici.

Pomiicky:

karty se situacemi, které mohou ve vesnici nastat (pfiloha 1)

Cas:2-3 vyucovaci hodiny

Doporuceny vék zakii: 9-11 let

Postup:

V roli starosty svolejte obcany na radnici a feste s nimi nutnost se rozdélit do skupin odbornik(. Priklad feci
starosty: ,Postavili jsme vesnici a prihldsili se do soutéZe ,O nejlepsi vesnici”. Nasi obéané upozorriuji na nékteré
problémy, které bychom potrebovali fesit a zamyslet se nad nimi. Urcité je moZné u nds ve vsi i mnohé vylepsit ku
prospéchu vsech. Pokud bychom délali vsichni vsechno, tak ndm to zabere velké mnoZstvi ¢asu a bude se ndm
téZzko domlouvat. Pojdme se rozdélit do skupin a kaZda skupina prozkoumd jednu oblast v nasi vesnici a navrhne
feseni. Pak se sejdeme na radnici, svou prdci pfedvedeme ostatnim a budeme o navrZenych zméndch diskutovat.
Tento systém se osvédCcil i v jinych vesnicich a méstech, a tak jej pojdme vyzkouset také."

Sdélte détem (ob¢anlim), ze nejdiive bude potieba popfemyslet o tom, co ma kazda odborna skupina na sta
rosti. Pfipravte velké papiry a rozvéste je po sténdch. Na papirech budou odborné skupiny s kratkym popisem
naplné prace (tabulka). Ukol pro déti (ob¢any vesnice): ,Proctéte si pozorné ndplh prdce jednotlivych odbord,
povidejte si s ostatnimi obcany o tom, co vds napadd, Ze by bylo mozné v obci jesté zlepsit, a zapisujte, co si myslite,
Ze by konkrétné mohl kazdy odbor resit. Napriklad mé napadd, Ze bude potieba opravit a zpevnit cestu pro vyjezd
hasica. Napsala bych to do tkoli Odboru zemédeélstvi a pramyslu.”

Nechte je zapisovat ndpady pro praci jednotlivych odbor. Je mozné zrealizovat i nadvstévu mistniho
Méstského Uradu a zjistit tyto informace pfimo na jednotlivych odborech.

Vlyfeste spolecné rozdéleni ob¢anu do jednotlivych odbor(:,Jak se rozdélime pro prdciv jednotlivych odborech?
Hledejte riiznd reseni (podle profesi, konickd, zdjmu o problematiku...)."

Dejte jednotlivym odborim list s jejich ndpady a nabidku z tabulky (pfiloha 1). Sdélte détem, aby si vie
procetly, rozhodly se, co by chtély fesit a navrhly feseni.

Zrealizujte znovu setkani na radnici, kde budou jednotlivé odbory prezentovat sva feseni a ostatni obcané se
k nim budou vyjadfovat.

Pokud nékterd feSeni vyzaduji zasah do staveb ve vesnici (do planu vasi vesnice), nechte zodpovédnost na
jednotlivych odborech, aby praci zrealizovali po dohodé s ostatnimi ob¢any vesnice.

Diskuse na zavér (mimo role):

Napadaji vds néjaké podobné problémy ve vasi vesnici, mésté?

Co jste se naucili o fungovdni obce?

Modifikace lekce: Dejte détem mnozstvi karet s rliznymi problémy a jednotlivé odbory budou fesit, které
problémy patfi do jejich kompetence - rozdéli si je déti samy, nebudete rozdélovat vy.

Doporuceni: Lekci zrealizovat v rolich ob&and vesnice.
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PRILOHA 1

Tyto karty se hodi k nasi mapé vesnice a je mozné je vyuzit spise jako inspiraci.

ODBOR KULTURY
A SKOLSTVi

Lidé maji pocit,
Ze se neorientuji
v tom, kam jit za
kulturou. Sepiste

moznosti, jaké

vesnice nabizi,
a naplanujte
kulturni akce na
cely rok.

Zjistéte, jaké jsou
moznosti skol,
skolek i dalsiho

studia ve vasi obci.
Navrhnéte, co
byste radi v tomto
systému zmeénili
a zlepsili.

Maminky s malymi
détmi si stézuji, Ze
nemaji kam chodit
na vychazky.
Navrhnéte pro
né fesenf formou
mapky nebo
seznamu mist, kam
by mohly chodit
s kocarky. Zkuste
vymyslet, jak tato
mista vychazek
jesteé zlepsit, co
nového tam zfidit
nebo postavit.
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Lidé by chtéli, aby
ve vesnici bylo vice
hrist, kde by si déti

hraly. Navrhnéte,

kde by mohla ve
vesnici takova
hristé byt a jak je
zaridit pro rlizné
vékové kategorie.

Najdéte moznosti,
jak pro sport vyuzit
feku a jezero ve
vesnici.

Sepiste, jak mohou
sportovat lidé
vsech vékovych
kategorii u vas
v obci. Navrhnéte
dalsi moznosti.
(Maminky
s malymi détmi,
déti 7S, mladez,
dospéli, starsi lidé).

ODBOR DOPRAVY
A BEZPECNOSTI

Kolem skoly je
velky provoz aut.
Navrhnéte fesent,

jak udélat okolf
skoly bezpecnéjsi.

V obci zacinajf
chybét mista pro
parkovani aut
u obchodd, kin,
firem... Navrhnéte
fesent, ktera
nebudou na Ukor
vefejné zelené
a bezpedi.

Na jafe rychle
tal snih a pfisla
velkd voda. Lidé
se boji povodn.
Navrhnéte feseni
v okoli vodnich

tokd.

ODBOR
ZEMEDELSTVi
A PRUMYSLU

Zvifata na farmé
jsou vyuzivana
hlavné na maso
a mléko. Zkuste
navrhnout i jiné
moznosti, jak
by mohla farma
rozsifit svou
nabidku a pomoci
propagaci obce.

Obec by
potfebovala, aby
se o ni v okoli
vic védélo.
Zkuste vytvofit
propagacni letdk
0 nasi obci.

Lidé nevedi, kde
si mohou nechat
néco vyrobit nebo
opravit. Mizete
pro né vytvorit
jednoduchy
seznam nebo
navod?

ODBOR
ZIVOTNIHO
PROSTREDI

Zacinaji umirat
ryby v jezefe.
Hledejte, co mize
byt pficinou,

a navrhnéte fesent.

Ve vesnici je mélo
zelené. Zpracujte
navrh na rozsifen{
vefejné zelené
(kvétiny, kefe,
stromy).

Byla velka vichrice
a na Bodl&ci hote
leZi poldmané
a nahdazené stromy.
Méte nadpad, co
s touto situaci
délat a jak dfevo
vyuzit?



ZIDLE V KRUHU

Autorka: Martina Grycova
Téma: spolupréce

Cile:

B Zaci respektuji pravidla hry.

W Zaci spolupracuji, aby naplnili pravidla hry.
B 74ci mezi sebou diskutuji, argumentuiji.

s vy

Zarazeni v piribéhu Obr od Bodlaci hory:

Epizoda 3 - Soutéz o nejlepsivesnici.V okamziku, kdy se upevnuji vztahy v komunité (m{iZze navazovat ¢i predchazet
hte o oslicich).

Pomiicky:
B Zidle (stejné mnozstvi jako zaku)
B (D pfehrava¢, CD

Cas: 20 minut
Doporuceny vék zakii: predskolni a prvni ro¢nik (5-7 let), Ize hrét i se starsimi détmi

Postup:

B Zaci utvori z zidli kruh. Kazdy zak pFipravi svoji zidli tak, aby byla oto¢ena opéradlem dovnitf a sedatkem ven
(kolem Zidli budou Zaci obchazet a sedat na né).

B 74ci se postavi vné kruhu, kazdy ke své Zidli a hromadné urci smér, ve kterém budou kruh z Zidli obchazet.

B Pustte hudbu. Po dobu znéni hudby Zaci obchézeji kruh z Zidli. Jakmile hudbu vypnete, Zaci si sednou na zidle.
(U malych déti je vhodné tuto ¢innost na zacatku nékolikrat zopakovat s pInym poctem zidli, aby pochopily,
co je jejich ukolem.)

B Jakmile nacvicite s détmi chozeniv kruhu na hudbu a sedani pfi vypnuti hudby, prozradte zakiim dvé pravidla
hry:

a. Vsichni musi sedét v postaveném kruhu. (Zdmérné nedodavejte, Ze na zidlich - to neni cilem hry.)
b. Nikomu nesmi byt nepfijemné.
B QOdeberte jednu zZidli z kruhu. Pustte hudbu - Zaci chodi okolo kruhu z Zidli. Zastavte hudbu - Zaci si posedaji

na zidle. Jeden z nich obsadit zidli nemUze. Vybidnéte skupinu, aby situaci fesila. Pfipomente jim pravidla.
(Reseni - zbyly zdk musi sednout nékomu na klin.)

B Jakmile skupina situaci vyfesi, vyzvéte ji, aby vstala a odeberte dalsi zidli.

B Stejnym zpUsobem pokracuje hra i dale. Zidle postupné ubyvaji, mnozstvi zak( sedicich nékomu na kliné
se zvysuje. Pfi mensim mnozstvi zidli nastavaji situace, kdy si vzajemné na kliné sedi i nékolik déti (na zidli
prvni dité, na jeho kliné druhé, na kliné druhého teti...). Pfipomerite opét pravidla, zd(iraznéte druhé. Zaci
premysleji o tom, kdo by mél sedét na zidli a kdo na konci vsech klind.

B Posledni ¢ast hry je ta, kdy je odebréna i posledni Zidle. (Re3eni: Déti si v kruhu stoupnou tésné za sebe,
napfiklad ve sméru, ve kterém obchézely kruh z Zidli. Poté si nardz sednou ne plnou vahou. Podafi se jim
utvofit kruh sedicich zakd bez zidli.)

Otazky do reflexe:

B Jak jste se citili, kdyz jste Zjistili, Ze na vds nezbyla Zidle?
B Kdo vdm pomohl situaci vyresit a jak?
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B Vjakych situacich jste spolupracovali s nékym jinym?
B QObjevili jste néco o sobé nebo o nékom jiném v této hre?
B (o ztoho miiZete pouZitiv Zivoté?

Doporuceni:
Tuto hru Ize nejprve hrat v klasické podobé (kdy s ubyvajicimi Zidlemi vypadavaji i Zaci, jimz se nepodafi nékterou
se zbyvajicich Zidli zasednout), poté détem mizeme predstavit stejnou hru jinym zpUsobem - tak, aby si ji uzily

vsechny az do konce.
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KRESLICI SPOLUPRACE

Autorka: Martina Grycova
Téma: kresleni obrazki

Cile:

Zaci respektuiji pravidla hry.

Z&k prebira zodpovédnost za svij dil prace ve vztahu ke spInéni tkolu.
Zéci se domlouvaji, vysvétluji si s cilem porozumét jeden druhému.
Z&k predava srozumitelné informace druhému.

74k nasloucha instrukcim, pfesné je opakuje.

7 vr

Zarazeni v piibéhu Obr od Bodlaci hory:

Epizoda 3 - Soutéz o nejlepsi vesnici. V okamziku, kdy se upeviuji vztahy v komunité (mGze navazovat na hru
o oslicich).

Pomiicky:

mékké papiry A4 (A5) s nakreslenymi obrazky (viz pfiloha), ¢isté papiry stejného formatu
pastelky

karty s podobnymi obrazky (jehli¢naty strom, listnaty strom, obytny diim, paneldk, diim s jednim oknem,
stejny dim se dvéma okny...)

Cas: 45 minut

Doporuceny vék zakii: 1.-5. ro¢nik (Ize hrét i se starsimi)

Postup:

kruh...) nebo jednoduché obrazky (dim se dvéma okny, kominem napravo, jablon s cervenymi jablky...).

Z4ci si postupné predavaiji ve skupiné informace o obrazku, ktery vidi pouze dité, jez obrazek vlastni. Ukolem
posledniho ditéte z fetézce predavani informaci je nakreslit obrazek podle instrukci ostatnich ¢lend skupiny.
Nakresleny obrazek od ditéte by mél byt co nejpodobné;jsi obrazku, ktery jste vy predali prvnimu ditéti ze
skupiny.

Pracujte s kartami podobnych obrazkd. Ukazujte détem jednotlivé obrazky, ptejte se, jak se jmenuiji, jak se od
sebe dva podobné lisi, jestli by mohl byt jesté i dalsi podobny obrazek tém, co jste ukazal/a...

Po prohlédnuti obrazkd jeden vylosujte. Umistéte ho tak, aby na néj dobfe vidély viechny déti, jen vy ne.
Pozadejte je, aby vam zkusili popsat, co na obrazku vidi, ze vy se pokusite nakreslit stejny podle toho, co vdm
oni fikaji.

Hodné se ptejte, ujiStujte, zda to délate spravné (to budou déti samy pfi ¢innosti ve skupinach potiebovat).
Mozné otazky:

Jaky strom mdm nakreslit - listnaty nebo jehlicnaty?

Listnaty? A jsou na ném listy, nebo je opadany? Md korunu z listi? Vypadd ta koruna jako obldcek?

Mad silny kmen? Je strom vysoky? Je pres cely papir nebo treba jen do ptilky?

Je na ném néjaké ovoce?

Povidejte si s détmi, jak jsou presné informace dilezité. Upozornéte je, Ze ptat se mohou, kolikrat chtéji, stejné
jako vy.

Rozdélte déti do trojic.
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74k A dostane od vas obrazek, ktery nesmi nikomu ukazovat.

74k C dostane od vas prazdny papir stejného formatu, jako ma zék A. Vezme si pastelky a najde si misto nékde
na druhé strané tfidy od Zzaka A z jeho trojice.

B 74k B neméd své stabilni misto ani zddnou pomucku. Bude piebihat mezi zaky A a C, pfedavat informace
a zjistovat odpovédi na pripadné otazky.

m  Cinnost probiha tak, Ze zak A povi zakovi B n&jakou informaci. Ten s ni bézi k zakovi C a pfeda mu ji slovné. Zak
C kresli. Pokud ma néjaké nejasnosti, posild po zakovi B otdzku. Ten bézi k zakovi A a pté se. S odpovédi pak
bézi zpét k zakovi C. Takto probiha ¢innost, dokud nema zak C nakresleny obrazek podle instrukci zaka A. Ani
zak A ani zak C nesmi své obrazky ukazovat, dokud neni konec hry.

Doporuceni:

Hru Ize hrat nejprve ve zjednodusené formé - ve dvojicich. Jeden zak predévé informace, druhy je zakresluje.
Vzajemné si nevidi do papirli, komunikuji spolu, doptavaji se, vysvétluji.

Je velmi pravdépodobné, ze pocet zaku ve tfidé neumozni utvoreni trojic, aniz by nékdo zbyl. U starsich zak{ mo-
hou vzniknout pozorovatelé, ktefi si vSimaji vzajemné komunikace déti ve skupinach nebo presnosti pfedavaniin-

formaci., Zbyvajici” zaky Ize vyuzit také k posileni trojic. Napt. k roli zaka B. Pokud bude informace od zaka A k zakovi
C predavat dvojice zakli B, mohou si zapamatovat vice informaci, zfejmé je dfive napadnou upfesnujici otazky.

Pti dalsi hie stejného charakteru Ize role vyménovat, aby si zaci vyzkouseli i jiné pozice.

Otazky do reflexe:

Co bylo snadné?

Co bylo tézké a pro¢?

Darilo se vdm presné popsat, co md Zdk C nakreslit?
Doptdval/a ses ¢asto na presnéjsi informace? (na zaka C)
Kde se v této hre objevila vase spoluprdce?

Potrebovali jste se navzdjem ke splnéni tkolu? Jak?

Pro¢ je dllezité, aby informace byly presné? Napadne vds néjaky priklad ze Zivota, kdy byly presné informace
ddlezité?
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STUDIUM OBRU

Autorka: Karla Cerna
Téma: ¢tenaiské dovednosti

Cile:

B 74ci pracuji s informacemi z détskych knih a rozvijeji ¢tenafské dovednosti v rdmci porozuméni textu
(srovndvani, pfirovnani, pfedjimani dalsiho dgje...).

B Zaci vyhledavaiji, zapisuji a sdileji dalsi informace.

B 74ci srovnavaji sv(j Zivot a Zivot obra.

Zarazeni v pribéhu Obr od Bodlaci hory:

Epizoda 5 - setkdni s obrologem. Po setkdni s obrologemzacind byt jasné, Ze si obyvatelé budou muset poradit
sami.

Pomiicky:

Knihy, kde jsou pfibéhy a pohadky o obrech:

B Ladislav Dvorsky, Hrdinové z pohéadek (pfiloha 1)

B O kouzelné fazoli, http://www.pohadky.org/index.php?co=pohadka&pohadka=592 (21. 12. 2013) (pfiloha 2)

Cas: 1 vyucovaci hodina pro praci s jednim textem
Doporuceny vék zakii: 9-11 let

Postup:
Prace s textem cislo 1:

B Rozdejte détem texty ¢. 1 (pfiloha 1) a nechte je pracovat samostatné.

B Po ukonceni samostatné prace diskutujte a vzajemné sdilejte ndpady. (Pfiklady otdzek do diskuse:,Co si myslis
o obrech?V ¢em se ndm podobaji? Kdo z nas je ,akorat’ a v cem? Kdo to urcuje, co to je ,akorat’? Kdo je vzhle-
dem k vam hodné odlidny a jak? V ¢em je tato odlisnost nepfijemnd a v ¢em vyhodnda?”).

Prace s textem cislo 2:

Rozstiihejte text na ¢asti dle pokyn.

Z4kam dejte vzdy postupné jen jeden text.

Spolec¢né prectéte ¢ast pohadky, Zaci si zapisi predpokladané pokracovani.
Sdilejte ndpady.

Pak si ¢téte dalsi ¢ast. Takto pokracujte az do konce.

Nakonec nechte vymyslet kazdého z zaku jeho nazev pohadky a ilustrovat pohadku.

Doporuceni:

B Nechte déti hledat dalsi informace o obrech. Sdélte jim, at zapisuji vzdy zdroj informaci a kratce popisi
zjisSténou zpravu. Zpravy vyvésujte ve tridé a prlibézné o nich diskutujte.

B 7 nasich zkusenosti bylo prekvapenim, ze déti donesly velké mnozstvi rliznych dikaz(i o obrech z povésti
i détskych piibéhl a pohadek. Objevily mnoho zdrojl informaci v knihach, vzajemné tyto informace sdilely.
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PRILOHA 1

OBR - charakteristika (Ladislav Dvorsky, Hrdinové z pohadek)

U obr je to jako u lidi - jsou ob¥i mriavi, mali, pomensi, obfi stfedni postavy a obfi habani a ¢ahouni. Mriavy obr
je jenom asi dvakrat tak velky jako ¢lovék, obr ¢ahoun je tak veliky, Ze se mu hlava ztraci v oblacich.

Jinak se obr dost podobd ¢lovéku. Oviem hlas, hlas ma silny jako hrom. Zvlast obr ¢ahoun. Jinak by ani dole na
zemi nebylo slyset, co povida, a povidal by si to tam nékde mezi mracky pro sebe.

Napis alespori tfi dalsi znaky, které maji lidé stejné jako obfi. Pokud umis, vymysli vic:

Clovéku se zd4 na obrovi véechno veliké. Obfi vlas jako nasada od kostéte, prstynek jako obru¢ ze sudu, bota jako
lod. Ale obrovi uz to ani nepfijde, nepfipada si viibec veliky a mysli si, Ze on je akorat, kdezto lidé jsou smésné mali.
V3ak také zli obfi nékdy pokfikuji na lidi:,Uhni z cesty, lidsky ¢erve” Rikaji také ,pozemsky ¢erve®,

Pokracuj v pfirovndni:

V1S JAKO e e
Bota ja 7o T
SATEK JAKO -+ttt

Dlanéjako ..................................................................................................................................... .

Zly obr kazdému ublizuje. To se mu to ublizuje, kdyz je tak veliky. Kdo chce porazit obra, nesmi na ného silou, ale
chytrosti.

Hodni obfi museji pofad davat pozor, aby nékomu neubliZili. Na prochazce se opatrné viemu vyhybaji. Jinak by
nadélali mnoho Skody.

Mozn3, zZe jste si nékdy prali byt obrem. Ale aZ byste dostali hlad a bochnik chleba by pro vas byl jako nic, nebo az
by zacalo priet a chtéli byste se nékam schovat, nebo byste se vecer chtéli natdhnout na postel, poznali byste, Ze
to obr nemad na svété lehké. Byt obrem neni zadna legrace. Asi proto jsou vsichni obfi spi$ mrzutéjsi povahy.

Porovnej sebe s obrem. Hledej, v cem jste oba vyjimecni, a co mdte spolecného. Zvol, ktery kruh je tvij a ktery obra. Napis
své jméno a zvol jméno obra.
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PRILOHA 2

Ani ten, kdo kdysi tuhle pohddku vypravél poprvé, si uz nepamatoval, pro¢ vlastné tenkrat kralovna vlozila svoje
novorozené do zlaté kolébky a hodila do mofe. NeboZatko ale nezahynulo, plulo si po vodé jako na pefince, az do-
plavalo k jednomu ostrovu, kde na biehu stala néjaka Zena, ktera kolébku vylovila. Nebyla to ovéem obycejnd Zena,
protoze na tom ostrové nezili obycejni lidé, pfebyvala tam lidozrava obfiska. Kdyz ta lidozrava vidéla, Ze v kolébce
je prekrasna divenka, rozhodla se, Ze ji nesnédi, ale Ze ji vychova pro svého syna, aby mél jednou krasnou nevéstu.
Ale nebylo to jen tak. Musela dité starostlivé stfezit pfed svym vécné hladovym muzem, kdyby divenku jen jednim
okem zahlédnul, byla by s ni veta. Bézel ¢as, jak byva jeho zvykem, netiprosné a bez ustani.

Kdyz divka vyrostla, pfisel ¢as vdavani, do kterého se ji pranic nechtélo, protoze mladého lidozravce nemohla ani
vystat, a tak si celé dny styskala a plakala.

Jednoho dne zase sedéla na morském pobfezi, kdyz tu, kde se vzal, tu se vzal, pfiplaval tam mlady krasny princ.
A byla z toho laska na prvni kouknuti, ihned se sobé zaslibili a uz si malovali spole¢né ziti, kdyZ tu se pfihnala stara
lidozroutka a byla z toho milovani rézem celd bez sebe, prince popadla svyma obrovityma rukama a postrkem
hnala do lidozroutské jeskyné:,Jen pockej, upecu té na svatbu mého syna!” A bylo to!

Ke spanku se vsichni ulozili do jedné komory, a kdyz nastala noc, dostalo staré lidozravé obfisko laskominu na
lidské maso, a tak houklo na Zenu:,Zeno, nebudu ¢ekat az do svatby, dej mi to princatko hned!”

Tohle napominani sly3ela i divka, Ciperné vstala z postele a vzala jednomu z lidozravych déti z hlavy zlatou korunu,
aby ji nasadila princi. V3ak bylo na ¢ase! Tmou se opatrné pfisourala stard lidoZzroutka a hmatala po hlavach, dokud
nenasla tu, na které nebyla koruna, tu hbité usekla a télo pfinesla muzi, aby si pochutnal. Jenomze divce bylo jasné,
ze tahle lez ma nohy dlouhé jen do svitani, a tak vstala, sebrala z kouta sedmimilové boty, z kredence kouzelnou
halku a ze suplete kouzelnou fazoli, probudila prince a dali se na uték.

Kdyz ubéhli pékny kousek cesty, vséak méli sedmimilové boty, zeptali se kouzelné fazole, kterd znala odpovéd na
kazdou otazku: ,Fazole jsi tu?” ,Ano,” odpovédéla fazole, ,jsem tu! Ale vy si pospéste! Lidozroutka si nazula sed-
mimilové boty a za chvili vas ma!” Divka méchla kouzelnou halkou a...
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A promeénila se v labut a prince v rybnik, na kterém labut plavala. Pfisla lidoZroutka a sladkymi slovy lékala labut
na breh, ale to se ji nepodatilo, a tak sla s nepofizenou domu a milenci pospichali pryc. Za néjakou chvili se opét

"y

zeptali:,Fazole jsi tu?”,Ano,” fekla fazole:,jsem tu! Ale stafena za chvili také, nebot lidozrout ji vycinil, Ze se nechala
oklamat.” Tak vzala divka kouzelnou huilku a proménila sebe i prince v...

V oblak prachu, ve kterém lidozroutka bloudila, az se nakonec obratila s nepofizenou domu a ti dva pospichali dal.
Za néjakou chvili tu byli opét s otazkou: ,Fazole jsi tu?”,Ano,” fekla fazole, ,jsem tu! Ale lidozroutka také a co krok,
to sedm mil!” Divka vzala kouzelnou hilku do tietice a proménila se v rGzi a prince ve vcelu. Kdyz prisla stafena,
proménu nepoznala a odtahla zpét dom{. A tak byli zachranéni!

Vymysli pohadce nadpis.
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DOPIS OD OBRA

Autorka: Martina Grycova
Téma: préce s informacemi

Cile:

B Zaci srovnavaji pravdivost tvrzeni s informacemi z dopisu od obra.
B Zaci hledaji diikazy v textu.
B Zaci si ujasiuji, které informace o obrovi jsou podlozené a které jsou pouze domnénky.

s vy

Zarazeni v pribéhu Obr od Bodlaci hory:

Epizoda 7 - Dopis od Obra. Obyvatelé vesnice ¢etli dopis od obra, diskutovali, co si o ném mysli pf{imo ve vesnici.
V néjaké dalsi vyucovaci hodiné Ize pak mimo role zarfadit tuto aktivitu — prace s informacemi z textu.

Pomiicky:

B dopis od obra

B véty s tvrzenimi (pfiloha 1)

B [istVim jisté - myslim si (pfiloha 2)

Cas: 45 minut

Doporuceny vék zakii: prvni ro¢nik (6-7 let) - ¢teni a psani genetickou metodou. Lze zafadit i pro starsi
déti - 2. ro¢nik

Postup:

B Z4ci sedi v kruhu na koberci. Pre¢téte znovu dopis od obra.

B Predlozte zaklm rozstfihané karticky s vétami (pfiloha 1). Jsou na nich napsana tvrzeni vyplyvajici z dopisu od
obra. Néktera z nich jsou pravdiva, jina ne.

B 74ci ¢tou jednotliva tvrzeni, skupina rozhoduje, jestli s nimi souhlasi, nebo nesouhlasi. Zaci reflektuji infor-
mace piimo z dopisu. Hledaji dliikaz, kde se tato informace v dopisu vyskytla, nebo naopak misto, kde je
popfena. Pro prvni ro¢nik je jesté ¢teni textu po kazdém tvrzeni ndroéné, proto tuto roli zastavate vy, ucitel/
ka. Zaci vas zastavi v okamziku, kdy je potfebna informace uvedena.

Pozn.: Ve druhém rocniku Ize nejprve precist spole¢né viechna tvrzeni a do dvojic potom zakim dét nako-
pirovany dopis od obra, ve kterém budou spole¢né hledat diikazy pro pravdivost ¢i nepravdivost jednotlivych
tvrzeni, vSe mohou oznacovat v textu.

B 74ci budjednotlivé, nebo ve dvojicich (dle trovné a schopnosti) vyplfuiji list (pfiloha 2), kde vyuzivaji toho, co
se dovédéli pfimo od obra v jeho dopisu. Do sloupce ViM JISTE uvadi pouze fakta, pro néz maji dikazy v do-
pise. Do sloupce MYSLIM SI mohou vymyslet rGzné ptedpoklady, myslenky, které se jim o obrovi honi hlavou,
ale dGikazy pro né nemaji.

Doporuceni:

Viz pozndmka v postupu.
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PRILOHA 1

Pravdivé a nepravdivé informace z dopisu na karti¢kach.
---------------------------------------------------------

OBR JE SAM. OBR JE STARY.

OBR SE CHCE SETKAT
S OBROLOGEM.

OBR CHCE JET
DALEKO.

: S OBREM NIKDO : O OBROVI SI NIKDO :
: NEKAMARADI : NEPOVIDA. :
: ) : OBR SE CHCE S LIDMI !
| OBR SE VZTEKA. | SETKAT |

_________________________________________________________
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JAK SE VYHNOUT VZTEKU

Autorka: Martina Grycova
Téma: zvladani vzteku

Cile:

Z4ci rozpoznavaiji vztek od jinych emoci.
Z&ci se udi fesit situaci jinak nez vztekanim se.

Zarazeni do pribéhu Obr od Bodlaci hory:

Epizoda 7 - Dopis od obra. Aktivita navazuje na ¢ast dopisu, v niz se obr zminuje, Ze se vzteka.

Pomiicky:

list (priloha 1)

Cas: 2 x 45 min (dvouhodina)

Doporuceny vék zakii: prvni, druhy ro¢nik (6-8 let)

Postup:

Navazte na informace z dopisu od obra. Zopakujte s détmi, co vse obr v dopisu psal. Obr v jedné ¢asti priznava,
ze se vzteka, a ptd se vesnicanu, jestli jim se to nestava.

Ptejte se déti, jestli maji néjakou zkusenost se vztekdnim. K diskusi mlzete vyuzivat nasledujici otazky:
JVztekal/a ses nékdy? V jaké situaci? Vyresila se tim situace, pomohlo ti to néjak? Vidél jsi nékoho se vztekat? Jak to
probihalo? Jak to na tebe plsobilo, co sis myslel/a? Vztekaji se i dospéli? Jak? Proc se lidé vztekaji?”

List (pfiloha 1) - do rame¢ku pod slovem JA nakresli Zaci sebe. Do rame¢ku pod slovem OBR nakresli obra, jak
si ho predstavuji. Na zbytek papiru okolo ramecku se svym portrétem pisi, jak to vypada, kdyz se vztekaji, jak
se to projevuje. Kolem obrova ramecku vymysli, jak by se to asi mohlo projevovat u obra. Jeden z projevli znaji
z dopisu, mohou vymyslet dalsi.

Prezentace v malych skupinach (2-3 déti) — kazdé dité predstavi ostatnim sv{j list, popovida jim, co napsalo.
Vyzvéte déti, at pantomimicky predvedou, jak se vztekaji. Mlze probihat hromadnda hra, hra v mensich
skupinach ¢i jeden po druhém, podle poctu déti.

Diskutujte nad tim, co déti predvadély, co vidély: Poznaly jste se v néjaké reakci? Chovdte se podobné? Mdte
podobné reakce?

Prace ve dvojicich nebo trojicich - déti si povykladaji o situacich, které prozily, pfi kterych se vztekaly. Pak
skupina vybere jednu, kterou bude hrat. Kazdé dité ma svoji roli, hra nebude pantomimou. Skupina nacvici 2
podoby hry. Jednu, kdy se dité vztekd, a druhou, kdy se mu za stejné situace podafi vztek zvladnout.
Prezentace skupin a jejich her.

Otazky do reflexe:
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Bylo tézké vymyslet, jak zvliddnout situaci jinak neZ vztekem? Pro¢ myslite?
Pro¢ je to pro lidi tak tézké v béZném Zivoté?

Jak pozndte, Ze na vds jde vztek?

Na jakd reseni situace, kdy hrozi vztek, nebo se vztekadte, jste prisli?



PRILOHA 1

List pro srovnani vztekani zaka a Obra.

OBR
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JAK JSME PORCOVALI
A ZNOVU SKLADALI OBRA

Autorka: Karla Cerna
Téma: zvétsovani na zakladé pomérh vi¢ci viastnimu télu

Cile:

B 74ci se domluvi, jak rozdélit tvorbu obra mezi jednotlivé skupiny.
B 74ci zvétsi svéfenou ¢ast téla obra dle domluveného poméru.

Zarazeni do pribéhu Obr od Bodlaci hory:

Epizoda 8 - Setkani s obrem. Dfive nez jsme se s obrem setkali, tak jsme jej vytvofili papirového a umistili na
chodbu 3koly.

Pomiicky:
B velké balici papiry
B metry

Cas:2 vyucovaci hodiny
Doporuceny vék zakii: 6-11 let

Postup:

B Kreslete dle pokyn( déti na tabuli, jak si obra predstavuji. Kladte doplnujici otazky typu: Ma vousy? Nosi klo-
bouk? Nekreslete moc podrobné, spise siluetu, aby déti mély prostor pro svou vlastni tvorbu a nekopirovaly
predstavu ucitele.

B Rozdélte déti do dvou az troj¢lennych skupin - dle poctu déti ve tfidé. Délte spolecné obra na casti podle
poctu skupin (u nas to byly ¢asti — hlava, leva ruka, prava ruka, télo po pupik, leva noha po lytko, prava noha
po lytko, nohy od lytek dol(, klobouk).

B Domluvte se na poméru - vyberte jedno dité, podle kterého budou ostatni méfit. My jsme se domluvili, ze
obr bude ¢tyfikrat vétsi nez Honzik. VSechny skupiny méfily svou svéfenou ¢ast téla na Honzikovi a zvétsovaly
ctyrikrat (mladsi na kalkulacce). Skupiny si pfichazely odstfihnout potfebnou ¢ast papiru podle rozmér(, které
naméfily a vypocitaly. Na ten pak kreslily a vystfihovaly svou ¢ast obra.

B Nakonec obra zkompletujte a najdéte mu misto ve skole.

Doporuceni:

B Hledejte takovy pomér, aby bylo mozné jej umistit do Skoly — u nas je ohnuty i pfes strop.

B Skupiny se hledaly do dvojic (napt. obé skupiny, které tvofily nohy) a domlouvaly se, jak budou postupovat.
B Je mozné o obrovi psat — jak se jmenuje, co jej bavi, coji...
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Tato publikace byla vytvofena s finanéni podporou Ministerstva zahrani¢nich véci CR v rdmci Programu
zahrani¢ni rozvojové spoluprace.
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